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Ça y est, les cartables sont bien rodés depuis un mois de service. Alors on reprend un 
rythme de croisière sans pour autant s'endormir, Et les éditeurs ne chôment pas non 
plus, Résultat : des tests énôG0ôrmes pour la sortie de cartouches colossales.. Street 
Fighter 2 turbo (tout est dans le turbo), Jurassic Park (tout est dans le dino) et la sortie 
de Super Mario All Stars (tout est dans le tuyau), une compilation pour fous ceux qui 
avaient raté les 4 megahits du plombier diabolique ! Avec Ludi Games qui reprend la 
distribution de Sunsoft, ça bouge, ça remue... 
La baston est toujours de mise sur console avec Fighting Spirit, mais les musclés du | 
neurone ne sont pas oubliés avec Voshi's Cookie ef le fabuleux Sim City qui se décide | 
enfin à sortir des micros. Pour les plus espiègles, Denis la Malice. Pour les décorateurs 
en herbe, le maxi poster de Jurassic Park, le film/jeu/évènement de l'année (de la | 
décennie ?) pour la chambre et les tatouages Dragon Ball Z pour les bras. Et pour tous, 
56 pages d'infos et le 3615 Konsol pour des bidouilles par centaines. | 
Quand je vous dis que tout le monde s'agite ! | 
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Exp'e 
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Adapté du film “Le Cobaye”, ce 
soft vous met dans la peau du 
Dr. Angelo à la poursuite de son 
cobaye Jobe, un simple d'esprit, 
qui à l'aide de la réalité virtuelle 
est devenu un être surhumain 
(les jeux vidéos rendraient-ils 
intelligent ?). Cinq styles de jeu 
caractérisent ce soft avec en 
particulier des scènes cinématiques et d'autres en 3D 
s’il vous plaît ! Des graphismes en mode 7 et des 
“digits” vocales sont inclus dans ce jeu qui vous 
emmènera à travers 12 mondes virtuels pleins de 
mystères. Plus d'informations le mois prochain ! 

ANNEE RECORD ! 
Electronic Arts annonce un bénéfice record pour le 
premier trimestre de l'année 94 (je sais, vous allez 
me dire : “nous sommes en 93 !”. Mais que 
voulez-vous, la comptabilité, c'est bizarre). La 
hausse est de 53% par rapport à l'année 
précédente pour la même période. Voilà, tout ça 
ré dire que cette boite se porte plutôt pas 
mal ! 

Les Bitmap Brothers, est un groupe très apprécié des { Î . Î Î possesseurs de micro (Amiga par exemple) pour leurs 
excellents jeux. L'histoire est simple : le “Chaos Engine” 
est une machine créée par le Baron Fortescue. Initiale- 
ment inoffensive, cette dernière a transformé les humains 
et les animaux en de véritables monstres. Vous allez 
pouvoir prendre la place d’un des six soldats (armés 
jusqu'aux dents) avec pour chacun d'eux une spécialité, 
Ce jeu de tir, vue de dessus, pourra se jouer à deux 
comme pour Gauntlet (Les nostalgiques s'en souvien- 
dront). Il semblerait que ce soit une très bonne conver- e 

Der 

sion... Alors patientez jusqu'en février 94, 
OT - - 

PALTI MIKANOWSKI 

} MISSION 
IMPOSSIBLE 2075! 

Inspiré d'un vieux jeu micro, Mission Impossible 2025 

vous proposera courant janvier 94 une aventure toujours 

aussi impossible. Vous avez le choix entre trois 

personnages : Tasha la gymnaste, Felix Fly le ranger, et 

Ram 2 le robot. Votre mission, si vous l'acceptez, sera de 

pénétrer dans le complexe d'Elvin afin d'en explorer tous 

les recoins et de détruire les robots qui menacent le 

monde entier... L'action de jeu se déroule de profile, en 

deux dimensions. Ce soft, à priori très complet inclut 

même des scènes de shoot'hem up. Nous attendons la 

version finale pour vous en reparler. 

SUPER MATENOO. 

SUPER NINTENDO. Eee 
RTAINMENT SY d MODE D'EMPLOLEN FRANCAIS 

LL | Chaque mois, Carrefour 
crée l'évènement ! + Lu S Paru 

Pour d'autres précisions sur ces produits, ainsi que les adresses, plans d'accès 

et services des magasins, tapez 36-15 Carrefour. 

95 Avec Carrefour 
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Au moment où vous lirez ces lignes, Super Street 
Fighter Il sera sûrement déjà dans votre salle 

d'arcade favorite (sinon, faites un 
4) tour place Blanche. Vous risquez de 
4 tomber sur le vieux maître David, 

di, prêt à vous défier !). Quelles 
LI. nouveautés apporte-t-il ? 

| "à Pas moins de quatre 

ka nouveaux personnages 

avec bien sût, pour 
chacun d'eux, de 

nouveaux décors. Ainsi 
Dee Jay, le roi du beat 

reggae Vous attend sur son 
terrain, la Jamaïque. Thunder 
Hawk, lui est d'origine 
mexicaine. C'est un véritable 
monstre de plus de 160 kgs qui 
adore écraser ses adversaires. 
Fei Long connaît par cœur les 

%e vieux films de Bruce Lee. Je ne 
vous cache pas qu il est depuis 

longtemps passé maître dans les arts martiaux. 
Cammy, la petite dernière, est originaire de 
Grande-Bretagne. Attention, elle est à prendre 

avec des pincettes car elle fait partie des bérets 
rouges. Son but dans la vie : faite de l'ombre à 
Chun-Li. Contrairement à ce que vous pourrez 

lite dans d'autres mensuels, ce jeu est 

“excellentissime”. Capcom y a apporté tout un 
tas d'innovations (que seuls les aveugles remplis 
de préjugés n'auront pas 
vus), telles que de 
nouveaux Coups, F1 
des musiques rer. 
améliorées ou 

des digits 
sonores 
remodelées. 
LTAETAUR 

décors ont été 
peaufinés. Bravo et 
merci pour ce bijou 

qui démontre une 
CAPLTAUT ON 
Capcom est le roi 
incontesté de 

l'arcade ! 
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Après Joe Montana et John Madden, Troy 
Aikman sera la troisième personnalité du Super 
Bowl à signer de son nom la sortie d'un jeu de 
foot américain. 
Au programme, trois modes de jeu : coach vs 
coach, player vs coach, player vs player. 
Tradewest s'est occupé de sa réalisation et s'il 

e fait un tabac comme ses prédécesseurs, on aura Ron LE É D ledire)) toutes les chances de le voir sortir en France 
See : > s de détails prochainemen courant 94 (sortie prévue fin 93 au States). 
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HAUT-PARLEURS 
STEREO. 
qui amplifi ent des MR 

… effets-sonores pour un k 
be son stéréo. 

5 1 1 
LOUPE ORIENTABLE 
avec lumière qui agrandit 
et éclaire l'écran LCD du 

Game Boy 1m 

MEGASTICK 1, Il, I, IV. 

_ ACCES AU BOUTON DE 

CONTROLE SONORE : 
du Game Boy 1m et 
au raccordement externe 

JOYSTICK HAUTE 
PERFORMANCE 

larges boutons de contrôle 
pour rendre toute 

l'excitation des jeux Â 
électroniques / { 
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Wouah, la rédaction de Banzzaï ne tient plus en 

place ! Je m'explique : Lemmings 2, le retour 

est prévu sur Super Nintendo pour la fin de 

l'année au Japon. Il va nous falloir de nouveau 

“manager” les troupeaux de petits farfadets pour 

leur éviter des morts violentes. La grande 

nouveauté : suivant les tableaux, de nouvelles 

fonctions font leur apparition, telles que la 

possibilité de voler, d'utiliser des lance-flammes 

ou même de nager. Nous espérons tous qu'il 

sortira très Vite en Europe ! 
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Activision nous prépare un beat'em up très 

musclé, Pour l'instant il s'appelle encore “Sword 
Maniac”, mais son nom risque de changer pour 
devenir nettement plus hard, “Screaming Metal”. 

Pourquoi changerait-il ? Tout simplement parce 
qu'Activision est sur le point de signer avec un 
groupe américain de hard-rock et qu'il devrait 
leur pondre une bande sonore à nous décoller les 
tympans. 
Malheureusement, l'identité du groupe ne nous a 

pas été révélée ! 



a LAMBORGHIN 
LAC, une simulation qui décoiffe… 

Force] 

FNAC 
SERVICE 

Comme chacun le sait, les Fnac services sont 
axées principalement sur les travaux photos. 

Et bien plus maintenant ! Désormais on y 
trouvera aussi une sélection des meilleurs 
jeux video sur Megadrive, Super Nintendo, 
Game Boy et Game Gear. Pour l'instant, seuls 
deux magasins proposent ce service, à Paris 

au 129 av. Victor Hugo dans le 16ème 

arrondissement (tel. : 47-27-58-77), et à 

St-Germain en Laye au. 18/20 rue des 

Louviers (tel. : 39-73-42-12). Les horaires 

d'ouverture sont du mardi au samedi de 
09H00 à 12H30 et de 14H00 à 19H00. 
Allez-y faire un tour, il paraîtrait que des 

cadeaux vous attendent ! 

| AMERICAN CHALLENGE 
Développé en premier sur micro sous le 
nom de Crazy Car 3, Lamborghini 
American Challenge propose des options 
de jeu assez sympas. Vous pouvez jouer 
de 3 manières différentes selon votre 
humeur du moment. En duel (à deux 
joueurs), tout seul comme un grand avec 
pour seul adversaire le chrono, ou une fois 
encore à deux mais avec le superscope 
{un dirige la voiture pendant que l'autre 
cartonne les voitures qui osent vous 
précéder). “LAC” est un jeu qui s’annonce 
sous les plus beaux auspices. On attend 
avec impatience. 

Après son fabuleux succès sur arcade et sur 
consoles, Street Fighter Il le film est annoncé. 
Produit par Edward R. Pressman Film Corp. et 
Capcom, sa sortie est prévue pour le premier 
semestre 94 aux Etats-Unis. L'histoire, inspirée 
du jeu, n'est évidemment pas très compliquée : 
face au crime organisé (divers terroristes, 
kidnappeurs et revendeurs de drogue. ), une 
confrérie composée des meilleurs guerriers 
mondiaux s'est mobilisée, Leur but : remettre un 
peu d'ordre dans tout ce foutbi à grands coups 
de “Ha Do Ken”. Ça promet ! 

AE SALON INTERNATIONAL 
DE LA HIGH-TECH 
DE LOISIRS 

INCONTOURNABLE, VOUS PROJETTE EN AVANT PREMIERE 
DANS L'UNIVERS QUOTIDIEN DU 
3° MIL E. MICRO-INFORMATIQUE, MULTI- 

1 
TECHNOLOGIQUES 

APPLIQUÉES À L'ÉDUCATION, À LA 

CULTURE, À LA MUSIQUE ET AU 
JEU, VOUS FERONT PÉNÉTRER 
DANS UNE NOUVELLE 
DIMENSION POUR VOS 
SENS ET RISQUENT DE 
BOUSCULER PAS MAL 
D'IDÉES REÇUES. 
VENEZ VOUS 
PLONGER DANS CET 
UNIVERS DU 24 AU 28 
NOVEMBRE, AU PARC 
DES EXPOSITIONS DE LA 
PORTE DE VERSAILLES, À PARIS. | ÿ | 

LE SALON DE LA HIGH-TECH DE LOISIRS 
COUPON à remplir et à renvoyer accompagné de votre règlement à : SHOWAY - 70, rue Compans -75019 PARIS 

OUI, JE VEUX DEVENIR UN VISITEUR PRIVILÉGIÉ DE SUPERGAMES 93 EN PROFITANT DE TARIFS EXCEPTIONNELS. 

E COMMANDE DES AUJOURD'HUI : CURE 
"Formule Journée" à 30 F au lieu de 50 F sous forme d'une carte coupe-file pour les animations du salon. 

D ‘Formule Non-Stop" pour 95 F, une carte nominative me permettra d'entrer autant de fois que je le voudrai, sur SUPERGAMES 

pendant les 5 jours d'exposition. Cette carte me servira également de carte coupe-file pour les animations du salon. 

ET JE JOINS MON REGLEMENT DE F par chèque bancaire à l'ordre de SHOWAY. 

.Prénom 

Adresse …. 

Code posta 
(Pour la Formule Non-Stop" adressez un bulletin par personne ainsi qu'une photo d'iden 

pm nn 



À l'occasion de la sortie de F1 Pole Position (cf. 
test du jeu dans le précédent Banzzaï), la 
société Ludi Games invita tous les journalistes de 
la presse spécialisée à une séance de conduite 
sur Formule Ford aux alentours du circuit de 
Montlhéry. Tous les rédacteurs en chef des 
différents magazines ont répondu présents et ont 
pu s'affronter toute l'après-midi (sous l'oeil 
Vigilant du patron de l'école de conduite) pour 
terminer la journée en beauté autour d'une 
collation. À noter la sortie de route d'un membre 
de l'équipe de Ludi Games (sans doute 
impressionné par le bolide : 110 chevaux pour 
400 kilos !) sans gravité ! Voila un lancement 
de produit des plus réussi. On y retourne quand 
vous voulez... Vraiment quand vous voulez. 
nous on est libre. 

LÉ 

Touny sorceress descendant 
of the Mystic Pantheon...... - 

NOUVEAU ! SUR LE 3615 KONSOL 
DANS LA RUBRIQUE 
"TRUCS & ASTUCES" DÉCOUVREZ 

PA MONEAEUNSS © DES CENTAINES DE TIPS INÉDITS ET VÉRIFIÉS SUR 
saligaud, il ne perd pas une occasion CONSOLES NINTENDO E) ET EN CADE&U BONUS, DES 
de faire de sympathiques rencontres ! CODES ACTION REPLAY PRO ET G&ME GENIE EN 

QUANTITE ILLIMITÉE. 

| TU HIMES AUSSI LH MEGHDRIVE, 
MASTER SUSTEU 
LM GHME GEAR ? 

D due pus Dune LES “CURTES COLLECTIONS ne DHUS | 
D LE MUCAZINE MUEC UNE SÉRIE SOÉCIARE SUR LES DINOSHURES. 

EN CHEN, LES THTOOS DE RUPSU ! 



INTERNATIONAL TENNIS TOUR : 
Participez à l'International Tennis Tour et mettez en 

pratique votre passion du tennis. Vous avez 20 000 $ 

pour votre inscription et votre billet d'avion. Partez 

disputer des matchs dans le monde entier où chaque 

tournoi a ses caractéristiques : coûts, surface, type de 
rencontre et durée. Plus Vous gagnez de matchs, plus 

vous touchez d'argent et pouvez voyager loin | 
€ (ON srti fr SNES (sortie octob 

Parmil'unedes97 équipesde basketball dela NBA vous pourrez 

dirigerdansuntournoïaméricainvotreéquipeenchoisissantun 

destroismodesdejeux proposés: Preseason(matchunique), 

SeasonGame(saisonentière)etAl-Star(équipesdesmeilleurs 

joueurs). Vous pourrez, souslesencouragements du public, vous 

entrainerauxdribbles, tirs, feintes,smachsetvoustransformeren 
"MagicJohnson"toutenrespectantscrupuleusementiesrègles 

car.…l'arbitre veille! 

NES 

® coAL: 
Votre rêve est de participer à la Coupe du Monde de 

Football ? De vous glisser dans la peau d'un 

Maradonna, Pelé, Lineker ou Matthaus ? Alors 

branchez Vite Super Goal sur Votre Super Nintendo et 

disputez des matchs captivants contre plusieurs 

concurrents pour réaliser votre rêve : remporter la 

Coupe du Monde ! 

POUR TOUT RENSEIGNEMENT SUR LES JEUX, APPELEZ LE "SOS NINTENDO" (1) 34 64 77 55 

BAN BAN  GAMEBOY (Nintendo) 

- RCS NANTERRE B 349 311 670 

JALECO 



PEN NNIENOU.  _<lih 

Une bonne simulation de football ! 
Intêret : 87% (cf. Banzzaï N°15). 

Se 

AT ET 2, / 20 
MET NEDERLANDSE HANDLEIDMNG 
MODE D'EMPLOI EN FRANÇAS 

Un super jeu d'action pour s'éclater à deux ! 
Banzzaï d'or : 90% (cf. Banzzaï N°15) 

Pour rivaliser avec Prost ou Senna ! Peut se jouer à 
deux ! Banzzaï d'or : 90 % (cf, Banzzaï N°15) 

À SUPER MNIENOO 
1 

De l'action, du combat, du punch ! Se joue seul 
ou à deux ! Intérêt : 86% (cf. ce numéro p 28) 

| 4 à 

TT C4 
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Pour la prernière fois, Banzzaï se propose de 

VOUS faire découvrir ce qui se passe dans les 
coulisses du monde!du jeu vidéo. Et pour 
commencer en fanfare, nous avons choisi de 
vous présenter Ludi Games, un distributeur 
français. particulièrement dynamique. 
Ludi Games, c’est en fait le label de Ludimédia 
pour la sélection Nintendo... En tout cas, au 
1er février 1992, date de création de la 
compagnie, Depuis, succès.oblige, Ludi 
Games propose des produits Sega. Mais, quel 
est le rôle d’un distributeur ? 
Ludi (on les appelle comme ça dans le milieu) 
traque à travers le monde les meilleurs 
produits pour Nintendo, Une fois un produit 
trouvé et les accords avec l'éditeur signés; le 

vrai travail commence. Vérifier les traductions 
en français du manuel (et souvent du jeu), 
monter des opérations marketing et mettre en 

valeur les jeux. Ainsi, pour la version Super 

Nintendo de Kick Off, leur premier produit, les 
petits rusés de Ludi n'ont pas hésité à faire 
sponsoriser le jeu par JPP ! Et ce fût le succès 
immédiat ! Fort de cette expèrience, l'équipe 
de Ludi va bientôt signer de plus en plus de 
licences de distribution, récupérant les 
produits les plus prestigieux à droite et à 
gauche. 

Mais qui sont ses français si dynamiques ? A la 
tête de Ludi se trouve Gérard Guillemot, qui 
poursuit les éditeurs à travers le monde pour 
trouver les merveilles du genre. Vous ne le 
verrez jamais flâner lors des C.E:S. de Las 
Vegas ou de Chicago ! Les rendez-vous se 
suivent à une cadence infernale... Tenez, 
quand nous sommes passé chez Ludi, il 

revenait tout juste du Nintendo Show'au 
Japon, où il avait repéré quelques produits 
qu’il espère bien compter parmis ses hits dans 

les mois qui viennent. Et puis, c'est aussi 
Gérard qui s'occupe de contacter les Papin, 
Cantona ou Blanco, et de discuter (gros sous) 

qui est loin d'être aisé. 
Débordée elle-aussi par les produits qui 

arrivent sans cesse, Marie-Thérèse Cordon est 
une Spécialiste du jeu vidéo. Plusieurs années: 
‘chez Ubi Soft dans le passé lui ont permis 
d'être l'experte de Ludi. Chef de produit 
STCMAETEQEUUE ER EAU EME (17) 
chefs de produits, assistés de Vincent, mais 
surveille également le Club Ludi, le Service 

Graphique, le Marketing et les achats. Que 
font les chefs de produits ? Et bien, ils (en 

loccurrence elles) suivent constament le 
développement du jeu, demandent des 
changements pour le marché français (comme 

le changement du nom, par exemple), bref, 
sonten contact permanent avec l'éditeur. Et 

puis»si Eudi distribue les produits de plusieurs 

éditeurs, ce n’est pas pour tout distribuer, mais 

seulement le meilleur. C'est également là 
qu'intervient le chef de produit. Vous 
comprenez pourquoi elles ne sont pas facile à 

joindre chez Ludi ! 

Enfin, on trouve Emmanuel, Monsieur Club 

Ludi et Julie, qui s'occupe de toutes les 

créations graphiques (et qui espère bien être 

secondée rapidement). Mais Ludi, ce n’est pas 

que la France, et Laurent Detoc, basé en 
Belgique, s'occupe de distribuer les produits 
au Benelux (Belgique, Pays-Bas, Luxembourg). 
Aütant dire qu'en ce moment, nos amis de Ludi 

permettront aux acheteurs des jeux Ludi de 
gagner des places pourles demi-finales et la 
finale de la Coupe du Mondeide Football à Los 
Angeles, où encore de gagner des places pour 
le Grand Prix du Brésil: Ça c'est de la 
promotion où je ne m'y connais pas ! 

Voilà ! Comme vous pouvez le Voir, la vie d'un 

distributeur est loin d'être aussi simple que ce 

qu'on pourrait le croire... 

'ASCHWARE 
LLudi, ce ne sont pas que des cartouches de 

jeu, comme le prouvent les manettes Asciipad, 
et les malettes de transport pour Game-Boy. 

CLub LUD 

sont particulièrement débordés. Il leur faut 
préparer les spots de publicité télévisée pour 
Noël, basés sur la ligne Beat The Bests, avec 
les produits Jimmy Connors Tennis, Cantona 

Striker.et F1 Pole Position, leur présence au 
.Supergames Show (le salon parisien qui se 

avec eux pour qu'ils sponsorisent les jeux... ce” tiendra en novembre), organiser les 
conférences de presse pour le lancement de 

Cantona Striker, gérer les concours qui 

ELITE 
Après Dragon's Lair sur Game-Boy et Super 
Nintendo, Dr. Franken sur Game-Boy, Joe & 

Mac sur NES, Game-Boy et Super Nintendo et 

Eric Cantona Striker sur Super Nintendo, on 

attend maintenant Dr. Franken 2 sur Game-Boy 

et Super Nintendo et Might & Magic sur Super 
Nintendo. 



AE CNASUER 
Ludi nous a déjà proposé Dynablastér sur Nes, 
Félix le Chat sur Game-Boy et Nes, etannonce 
Super Turrican ainsi que le Multitap, un: 
adaptateur 5 joueurs. pour Super Nintendo. 

DRACAMEER 
Papin Kick Off vous avait impressioné, comme 

les versions NES d'Elite et Turrican ou les 
versions Super Nintendo et Game-Boy de 
Populous ? Accrochez-vous, car Voilà 

qu'arrivent Blanco World Class Rugby, 
Megalomania, Player Manager, Wolfenstein et 

un jeu basé sur Schwarezenegger, le tout sur 

Super Nintendo, 

ANEM 
Après Adventure Island et Hammerin’ Harry sur 
NES, Ludi proposera bientôt Rocky Rodent sur 
Super Nintendo, 

ALECO 
.D.F. et Fighting Spirit sur Super Nintendo 

n'étaient qu'un début, tout comme Eric 
Cantona Football sur NES... D'autres produits 
arrivent bientôt 

MICROPROSE 
Après F15 sur Nes et Game-Boy, voici qu'arrive 
la version Super Nintendo, Mais on attend 

surtout Star Trek : Next Generation et Chaos 

Engine, un hit des micro-ordinateurs. 

STORM 
Après Super SWIV, nous verrons sûrement 
Lawnmower Man pour Super Nintendo dans 
CSRCUETESENTEUTE 
188 Semaines 4 VE 

SUNSOFT 
Voici la plus récente des licences signées par 

Ludi. On attend Speedy Gonzales sur Game- 

Boy, mais également Duffy Duck, Aero The 

Acro-bat, World Heroes et Super Air Diver sur 

Super Nintendo... Que de hits en perspective. 

HOUSUET 
L'éditeur français accumuleles hits: Après Star 

Wats, l'Empire Contre Attaque sur Game-Boy, 

Jimmy Connors sur Super Nintendo, Game- 

Boy et NES, on attends F1 Pole Position sur 

Game-Boy et Super Nintendo, Indiana Jones 

sur Nes et Game-Boy mais aussi un jeu de 

Volley sur Super Nintendo. 

Bon de commande : n , 
Je reconnais ma faute, ma très 
grande faute de ne pas avoir ; 

côté de l'évènement de la 
rentrée. Je commande donc la (ou plusieurs) 

fantastique casquette “Jurassic Park - Ocean - 

LA CASQUEITE DE 
JURASSIC PARK 

acheté le magazine Banzzaï 
l'été dernier et d'être passé à 

Banzzaï” pour la modique somme de 28 francs 

» … Je paye pat : 0 chèque [1 mandat-lettre. 

* 
\4 

- et tous les 3 mois, dans votre boîte à lettre, Ludi News, le magazine de Ludigames, 

qui vous présentera les nouveaux jeux et tous les prochains. avec des concours et des 
reportages aussi bons que dans Banzzaï ! C'est dire ! Et puis, comme chez Ludi on est cool, vous 
recevez souvent des cadeaux (T-Shirts, Posters). Pas étonnant que le Club compte déjà 7000 

Ludi propose aussi une Hotline (Tél : 16 (1) 48 70 29 45), afin 
que vous puissiez téléphoner et être dépanné quand vous n'arrivez 

pas à faire quelque chose dans un jeu. Et pour ceux qui voudraient en savoir 

plus, vous disposez également du 3615 Ludigames. 

SPEEDY GONZALES (SUNSOFT) 
C'est chouette ça. Pas besoin de se payer un 
billet hors de prix pour se plonger dansune 
ambiance mexicaine. Il suffit de patienter 

jusqu'à la fin de l’année et de s'acheter Speedy 

Gonzales sur Game Boy. C'est un jeu de 
plates-formes à la sauce Sonic pour la rapidité 

Let pour le scénario (il faut attraper des gâteaux 
à la place des anneaux). La maniabilité est 

sans reproche, comme le jeu d'ailleurs ! 
Comme les tableaux sont nombreux, les gentils 

programmeurs ont même pensé à mettre des 
codes de sauvegarde. Prenez des cours de 
banjo en attendant sa sortie, comme ça vous 
pourrez accompagner la musique du jeu, qui 
CIÉETÉSRES ES LES 

SUPER AIR DIVER (SUNSOFT) 
L'histoire commence ainsi. L'alerte rouge est 

donné. Une multitude d'avions a envahi votre 

CEE CON EN EC E MES 

trouve le commandant. À bord de votre 

appareil futuriste (hyper rapide et assez 

maniable), vous devez donc les intercepter et 

les éliminer sans pitié. Différents types de 

missiles vous sont proposés selon l'engin que 

vous choisissez (F-14D “Super Tomcat” ou FS: 

X au début). Pendant les combats, indicateur 

de dommages, vitesse, fuel et radar vous 

seront utiles pour gérer au mieux votre petite 

balade, Pour éviter les missiles ennemis, une 

seule solution : les “flares” ou leurres si vous 

préférez. Ici, on joue à fond la carte du mode 7. 

Plutôt tourné arcade, ce jeu à la musique 

entranante sera disponible sur Super 

Nintendo. 

INDIANA JONES & THE LAST 
CRUSADE (UBI SOFT) 
Indy, l'archéologue des temps modernes, est 

de retour dans cette dernière aventure 

DEÉCHIRANT : AVEC OÙ SANS ? 
Cartes “collectors” ou bien 

Les deux, me direz-vous avec votre sens inné de la consommation boulimiqu 

“commissaire aux dépenses inconsidérées*”, qui, comme son nom le laisse deviner, 

rédacteurs en chef. C’est fromage OÙ dessert a-t-il conclu en allumant son éternel Davidoff N° è 0 

prix du barreau de chaise. Il prétend qu'avec ce qu’on économise grâce à lui, il a bien le droit à une petite gâterie de temps en 

temps. Moûüaifff ! Or donc, dans ce numéro, au grand dam de leurs fanatiques, nous avons remplacé les cartes “collectors” par 

evons depuis le freesbee de cet été, et la casquette “Jurassic Park” dans Banzzaï ATTE 
des tatouages. Le courrier que nous rec C ette “Juras k r 

voir page news), nous laisse à penser que la majorité préfère plutôt cela. Mais pour en 
pouvez la commander dans ce numéro, 3 s), no | , el à 

être bien sûr, nous vous proposons le petit questionnaire ci-après. Oh, ineffable joie, les 100 joyeur 

le Aie COTE 
L2 1} est un poste qui a été créé chez nous CÉMAELE ANT CERECS 

1- A choisir, pour le même prix de 15F, préférez-vous ? 

un gadget (style magnet ou tatouage) 

ou plutôt les cartes “collectors” ? 

2- Pour un prix différent, préférez-vous ? 

mi] le-magazine + cartes collectors à 15 F 

le magazine + le gadget à 15F 

TT le magazine + cartes collectors + le CÉCLO CRE 

3- A choisir, préférez-vous le magazine ? 

à 15 F, tel qu'il est avec un gadget ou des cartes “collectors 

[J à15 F, sans cartes ou gadget, mais avec plus de pages 

0 

Le 
Ro) Le Club Ludi, c’est un service fantastique ! Imaginez... Pour 50 francs, vous 

> recevez une carte d'adhérent (bien plus belle qu'une carte de crédit !), un pin's 

complétant la trilogie. Ce jeu de plates-formes 

arrive’ sur la Game Boy après un passage non 
remarqué (en version action) sur micros. 

THE ADVENTURES 0F DR. 
FRANKEN (ELITE) 
Croyant bon de remettre au goût du jour une 
musique classique, la boîte Elite sé lance dans 

une nouvelle aventure, celle du Dr, Franken. Le 

personnage principal que vous allez incarner 

possède des coups à la Ryu (boule d'énergie) 
ou Guile mais en nombre limité. Son but ? 
trouver la’ sortie de chaque niveaux (18 au total 

me semble-t-il). Il rencontrera fantômes, 

chevaliers, squelettes et autres monstres en 

tous genres: Des tas de passages secrets sont 

aussi à découvrir. Graphiquement, c'est beau 

avec un scrolling différentiel et des animations 

sympas. Prochainement sur vos consoles 16 

bits. 

WORLD HEROES (SUNSOFT) 
Ça ÿ est World Heroes va être adapté sur 

Super Nintendo et cela par Sunsoft. Ceux qui 

suivent bien l'actualité sauront que ce jeu 

provient de la Neo Geo de SNK. Le concept n'a 

rien d'original, mais là n'est pas le plus 

important. En effet, ce qui prime c’est la 

baston. Vous aurez le choix entre 8 

personnages aux pouvoirs étranges : Hanzo, 

Fuuma, Dragon, Janne, J. Carn, Mr. Power, 

Brocken et Rasputin. Il vous sera également 

possible de prendre le même combattant en 

mode versus. La dernière rencontre vous 

opposera à Geegus, sorte de T1000 capable 

de prendre l'apparence ainsi que les pouvoirs 

des autres guerriers. Voilà encore un jeu pour 

les fous furieux du “paddle” ! 

WORLD HEROES (SNIN) 

“gad [23 1 

e. NON ! a tranché, un rien agaçé, notre 

est chargé de freiner les délires goulus des 
1. Nous, on dit son “Pascal”, vu le 

x lurons tirés au sort recevront 

sue 



Ce champignon transforme Mario en super Mario, il sera plus gros et 
pourra subir plus de dégats avant de mourir. 

Cette Fleur transforme Mario en Mario très féroce. Il peut ainsi tirer 
sur ses nombreux ennemis. 

Le champignon vert, lorsque vous l'attrapez, vous donne 
une vie supplémentaire. 

Cette étoile rend Mario invincible temporairement. Il peut 
à loisir détruire ses adversaires sans subir de dégats. 

HELCOME TO JNARP ZONE*+ 

HELCOME. TO) HARP ZOMNE* 
Re 

AUÈER aRIg 



PUSH EUTTOH 
EXTRA LIFE: :: 

à VEN” 
ER À 



Une des 8 cartes que nous vous présentons à titre d'exemple. Un bon 
moyen pour vous y retrouver dans le monde merveilleux de Mario. 

nombreux), il vous faudra un bout de 

temps pour en 
voir la fin (ce qui 

est génial), sans 
"| oublier le “Battle 

Mode” qui 

augmente 

encore la 

durée de vie 

et que je 
vous laisse 

découvrir. 
Bien du 

plaisir en 

perspective pour tous les heureux 
possesseurs de cette cartouche ! 

C'est bien dommage: vous alliez finir le niveau sans problème et voilà 
que vous vous faites surprendre sur la fin. Ah lalalala 

Il Faut arriver à faire des paires en retournant les cartes. Jeu simple 
si ce n'est qu'ici vous n'avez que deux essais pour y arriver. 

Trois coffres. Trois bonus, Un peu de hasard mais une bonne occasion de 
glâner des ailes, des tenus d'ours, enfin tous les bonus du jeu. 

Unides nombreux bon 
obtenir Svies de pl 

|: Ilfautreconstitueriles 3 têtes pour 
gs défilerénede plus en plus vite... 

David Taborda 

Bowser essaiera de vous sauter dessus. À chaque bond il détruit une 
brique du plancher. Au bout de trois, il tombera... ou vous disparaitrez. 

Dans le désert, des monstres étranges vous attaqueront mais ils sont 
assez innofensifs. Restez sur vos gardes tout de même ! À 

Avant le château final d'un des mondes, vous diseuterez avec le bouffon 
du roi qui vous dira comment lui rendre (au roi) sa forme humaine ! 

La vie de Mario est en danger. Une grosse chaîne gourmande veut le 
dévorer. Il suffit de sauter sur la plateforme supérieure. 

ÈS —-2 ne || 
Lol él él él 6 

ès 



BONUS EN FOLIE 
Boîte à musique : pour Le nuage passager permet de 

endormir les frères Marteaux passer une scénc d'action 

et autres indésirables sans la jouer. 
du même style. 

Ë A A l'aile magique vous donne le Le cite de Tarooki 

pa À Ce pipeau est magique. a transforme Mario en 
\ : A vous de découvrir son A HISZ Un Cane Mario-Tanooki. 

pouvoir légendaire. Il peut ainsi se 
changer en statue. 

Cette ancre sert à arrêter les 
vaisseaux spatiaux des 

Koopaling et à les empêcher L/NNQ 
de se déplacer. 

Cette étoile vous rendra invincible 
se pendant un bon moment. 

aurez ramassé 5 légumes 
dans un même niveau. 

Cette grenouille transforme Mario 
en Mario-grenouille. 

C'est chouette pour nager ! 

Ce chrono sert à immobiliser Ce marteau permet de casser des 
temporairement les ennemis. rochers sur l'écran carte. 

Il apparaît lorsque vous 

La feuille change Mario 
en raton-laveur pour voler, 

res le le 2 Le à 2 à OR 

Un petit marteau serait le bienvenu pour casser quelques Mario est ici en bonne compagnie ! Attention quand même de ne 
rochers une fois sur la carte du jeu. pas sauter n'importe où ! 

», HU FINAL ! 
quelle leçon va t-on tirer de tout cela ? Et bien je peux dire 1 Nintendo ne 
s’est pas contenté d'adapté ses Mario NES sur Super Nintendo, 
mais s’est vraiment donné à fond, a donné une âme à ces jeux, }[:1,1#;0 #1; 1aneih 
et les a superbement réalisés, ce qui est tout à son honneur. NINTENDO | JOUEUR | 
Bref, 4 Mario à disposition, avec sauvegardes à volonté Son van dut 1 meleur es M 

(heureusement), c'est génial et je vais m'éclater (et vous aussi | “ei romane | 
sûrement) car je suis comme les petits enfants qui sont avec |GRAPHISME 87%) 

leurs jouets, d N e . _. sp Le hit de l’année en ANIMATION — 22%! 

rà 
eu de plat 
ol o est un 6 ON 85% | 

JOUBBILITÉ 90% 

DURÉE DE VIE 91% 

IMERËT 07 | 
Sr 
350 
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voisir 
VOISIN 

bonb es supplément 
et utiliser une boîte à 

np IE 
tit vieux. 

| Adi u 

| plan. Un saut, et 

or ?) à son 

2. À mon 
\s pOur Je l'évier 



surprise pour atteindre les plates- 
formes supérieures, tout cela dans 
un temps limité, Ensuite, d’autres 
tableaux l'attendent : un parc, la 
salle des chaudières où notre jeune 
héros devra éviter lapins (on se 
demande se qu'ils font là), 

grenouilles, vapeurs et autres 
insectes rampants. 
À un certain moment, il retrouvera 
Ruff, le chien, tirant un chariot (mais 
que fait donc la SPA ?) dans un 
scrolling horizontal non-stop. 
Celui-ci qui est un gentil toutou 
bien dressé aboïe pour le prévenir 
dès qu’un obstacle dangereux se 
fait sentir, 

Un jeu classique mais blentait 1 
Comme dans tout jeu de 
plateformes qui se respecte, il y a 
les classiques boss de fin de niveau 
(que deviendrait-on sans eux). Ces 
derniers sont assez impressionnants 
avec un effet de rotation en mode 7, 

En fait, ce jeu demande un peu 
d’astuce (mais pas au point de se 
faire mal à la tête !) et pas mal de 
patience, Chaque niveau proposant 
un véritable challenge au joueur, car 
les grosses pièces sont éparpillées 
un peu partout et surtout parce que 

les niveaux sont de plus en plus 
vastes. Denis quant à lui est très 

bien animé notamment quand il 
court ou saute, L'ambiance sonore 

est bonne quoi que un peu soûlante 
à force (surtout quand on n'arrive 

pas à finir le tableau !). 

En fin de compte les avis restent 

partagés (en tous cas ici à la rédac, 
on a de tout : des passionnés et des 
mitigés), car bien que bien réalisé, 

ce jeu manque un poil d'intérêt 
{excepté donc pour les fanas de 
Denis !). Alors c'est à vous de voir! 

Moi c'est tout Vu, j'y retourne tout de 
suite et sans qu'on ait besoin de me 

pousser 
Louis Houng 

OCEAN - 1 JOUEUR 
Le charmant bambin va faire exploser 

vos consoles après avoir éclaté dans les 
salles. Décapant ! 

CL 16 

Je m'abonne à 
11 numéros + le pin's de Banzzaï 

165 F au lieu de 485 celui d 
(295 F pour l'étranger) 

| 

1 Pas mal !!1 C'est d'accord je m'abonne pour 11 numéros. ; < 
l Merci des 20 balles que tu viens de me faire économiser, je les dépenserai en ayant une pens, 
any j'oubliais…, ne tarde pas trop à m'envoyer mon pins. J'ai hâte de voir la tête de merlan fr 
écouvriront. 

1 Bulletin d'abonnement à renvoyer dûment complété et accompagné de votre réglement à : 
36 rue de Picpus 75012 PARIS | Service abonnement Banzzaï, 

1 Von : 
| Prénom : 
| Adresse : 
1 Code Postal : 

| _. ren nana 
aye par 
ue bancaire ou postal D] virement postal (CCP Paris 1478991020 car j'habite à l’étr 

" Eenature (des parents pour les mineurs) 

COMPLÉTE TA COLLECTION ! 
de magazines 

CHERCHE 
PAS LE 

< N°10: 
4 [IL N'EXISTE 

Pas 
Magical Quest. Star Wing, Asterie.… 

PR 
Parodius, James Pond... Super Star Wars... Actraiser, Addarn: 

HE de cartes “collectors” 
Série 1 : Street Fighter 2, Dragon's Lair, Joe & Mac, MacDonaldland, Prince 
Valiant, Super Mario Kart + 2 cartes spéciales. Série 2 : Chuck Rock, Mickey & 
Donald, Mickey Mouse 2, Sonic 2, Ecco, Speedball 2, Corporation, Lotus Turbo 
Challenge. Série 3 : Push Over, Lemmings, Jimmy Connors, Another World, 
Mister Nuts, Hammerin' Harry, Axelay, Street Fighter 2 (Ryu). Série 4 [N° 25 à 32) 
Dune 2, Lemmings 2, Shadow Of The Comet, Dracula CD, Stunt Island, Ultima 

D Underworld 2, Grand Prix Worid Circuit, Palmarès des jeux vidéo 92. Série 5 (N 
A 33 à 40) : Alien 3, Prince Of Persia, Rolo To The Rescue, Thunder Force 4, 

Tazmania, Streets Of Rage 2, Le Menacer, Palmarès des jeux vidéo 92. Série 6 

Conditions de vente des anciens numéros 
1 numéro : 15 francs - 2 numéros : 27 francs — 3 numéros : 37 francs 
4 numéros : 46 francs - 5 numéros : 55 francs - 6 numéros : 64 francs 
T numéros : 73 francs - 8 numéros : 82 francs - 9 numéros : 91 francs 

10 numéros : 100 francs — 11 numéros : 109 francs 
Le numéro 14 avec la casquette “Jurassic Park” : 28 francs 

Je commande les séries de cartes suivantes : : 
(N° 41 à 48) : BC Kid, Star Wars, Actraiser, Prince Of Persia, Road Runner, Le série (ie fe série HUE série AL sé rie 10 Li - sé rie 21= série 50 

RER Le SRE Fe (ee AURA ER TAN série 8 1 - série 11 L1- série 3 Li - série 6 L1- série 9 C1 - série 10 Li Star Wing, Asterir.…. Sleepwalker, Body Blows, X-Wing, Chuck Rock 2, The Legacy, Desert Strike. La boite Li 
Série 8 (N° 55 à 62) : Megalomania, Flashback, Krusty's Super Fun House, Global 

Gladiators, Defenders Of Oasis, Two Crudes Dudes, Rolling Thunder 2, Side Pocket. Série 9 (N° 63 à 70) : 
Super SWIV, Probotector 2, Mario Paint, Street Fighter 2 (Honda), Super Hunchback, Addams Family 2, F15 
Strike Eagle 2, R-Type 2. Série 10 EPUISÉE Série 11 (N° 77 à 84) : Chiki Chiki Boy, TMNT, T2, Risky Woods, 
Tecmo World Cup, Sunset Riderx, Out Run 2019, World Class Leader Board. Série 12 (N° 85 à 91) : Strider 2, 
PGA Tour Golf 2, Another Worid, Tiny Toon Adventures, Ex-Mutant, Chakan, Rampart, Klax Série 13 (N° 92 à 
98) : Tiny Toon Adventures, Parodius, King Arthur's World, World League Basketball, Micro Machines, 
Mickey's Dangerous Chase, Street Fighter 2 (Guile) Série 14 (N° 99 à 105) : Master Of Darkness, Superman, 
Jungle Strike, Fatal Fury, Streets Of Rage, Rainbow Islands, Shining Force Série 15 (N° 106 à 113) : Asterix, 
Spanky's Quest, Star Wing, Talespin, Tom & Jerry, Top Rank Tennis, Super James Pond, Street Fighter 2 ( 
Ken) Série 16 (N° 114 à 121) : The Flinstones, Mazin Wars, Cool Spot, Mickey Mouse, Micro Machines, 
Wimbledon, Renegade, Tom & Jerry 

“LA BOITE DES CARTES COLLECTORS” 

Je commande les anciens numéros suivants : 
numéro 1 Li - numéro 3 1 - numéro 4 1 numéro 5 Li - numéro 6 Li 
numéro 7 [Li numéro 8 1- numéro 9 Q1 - numéro 11 Li - numéro 12 
numéro 13 1 - numéro 14 Qi 

a mandat-leftre a chèque, CCP 
à retourner à : 

La Boutique de Pressimage, 
210 rue du Faubourg St Martin 

75010 PARIS 

CodeiPOsfal 2... 
Conditions 6 d I 10 (RL TR AE nn EL 
ondifions de vente des cartes collectors Signature obligatoire 

1 série : 10 francs 6 séries : 35 francs es parents pour les mineurs) 
2 séries : 15 francs 7 séries : 40 francs 
3 séries : 20 francs 8 séries : 45 francs 
4 séries : 25 francs 9 séries : 50 francs 
5 séries : 30 francs 10 séries : 55 francs 
La boîte collection 10 Francs 11 séries : 60 francs 



Il était une fois, David et Lionel (aucun ordre de préférence !) sortant d’une salle de 
jeu sur une place qui portait le nom d’une couleur très connue (bbbillannnchhee !!!). 
Ils étaient tout tristes car il venaient de jouer à Street Fighter 2 Hyper Fighting dans 
leur salle-arcade préférée et qu’ils savaient que jamais, mais jamais, ils ne pourraient 
y jouer bien au chaud chez eux sur Super Nintendo... 

nos deux héros se débarassèrent 
des deux intrus et purent enfin 
prendre place, chacun avec dans 
leur mains un “paddle” déjà fort 

peurs (mais non exempts de 
quelques reproches d'après 
Frank), nos deux héros 
exécutèrent les coups spéciaux 

insi, ils se dirigèrent 

d'un pas triste et 
AE tarere]I(e FEATTRRE 
salle de rédaction de 

ss ; ï ë é x combat sur Banzzaï, quand ils appris après de Us6 par dé nombreux CONTENT 
s’imaginèrent en nombreuses années l'ancien “Street Fighter 2" (qui 
chemin ce que serait CET était dans le passé leur passe- 
EMEA nement : les LCUeERE TE 
douze boules de feu : : PEN 
merveilleux CT Toujours aussi bien ! 
personnages de 
ce myrifique jeu de 
combat à portée de 
main. 
Arrivant à Banzzaï, 
quel ne fut pas leur 

étonnement quand ils 
virent comme par miracle 
arriver la fée Frank avec sa 
baguette magique et son 
chapeau pointu : “Les enfants, 
dites moi votre vœu le plus cher 
et je le réaliserai sur le champ !”. 

LCHAAITÉ) 
celle de Chun 
Li, les “Dragon 

Punch”, le 
marteau pilon, la 

torche, Le “Tiger 
Uppercut”, la boule 

verticale de Blanka.. Avec une 
facilité qui n'a d’égale que la 
maniabilité du jeu tant convoité, 

Au bout de quelques parties, ils 

furent heureux de voir que les 

CET ONCSE VE UT 
grandement améliorés, et que, 
surtout, les couleurs de ce 
magnifique jeu étaient encore 
plus belles que celles du bureau 
CORRE US 
Mais ce dont ils étaient le plus 
heureux, c'était surtout des 

Faites vos vœux... 
Ils n’eurent même pas le temps 
de prononcer un seul son que, 
comme par enchantement ( c'est 
normal avec la fée Frank !), la 
cartouche tant convoitée apparut 
sous leurs yeux ébahis (en fait, 
c'est un coursier de chez 
Nintendo qui nous l'a envoyé, 
mais ça fait moins romanesque). 
Parcourus d’un frisson de joie et 
de bonheur, ils se dirigèrent avec 
empressement vers la grotte de 
test où une horrible surprise les 
attendaient... 
Dans cette grotte étaient réunis 
les deux affreux nains des bois : 
Thierry Yogl et Damien Yogl qui 

E, HONDA 
Edmond de son prénom, Honda 
malgré son imposante masse 
possède une rapidité étonnante. || = 
a su dépasser les règles de base du ? 
Sumo pour se perfectionner. 
Il adore se prélasser 
dans son bain ! 

étaient en train de jouer pendant ai 
un court répit, enfer et De 4 RUE ; , 2. damnation, à “Yoshi Cookies”, T 7 
nous barrant ainsi l'accès à x : ; 
l'unique télé disponible. oh Hi 2 
Tels de valeureux chevaliers sans 

L7c1=210) NOVEMBRE 1993 

Ce que vous voyez ici ne vous arrivera que très rarement, En effet, Dhalsim 
vient de se faire électrocuter et Blanka vient de se faire griller en beauté. 

VE CSSS ST M TER RARES ES eee. + 

Alors que le boxeur thaïlandais Sagat effectue un splendide coup de pied 
chassé, Guile s'apprête à effectuer son nouveau coup de genou. 

Comme vous pouvez le remarquer, Dhalsim assène un splendide coup de 
poing allongé à son alter-égo tout en évitant une flamme dangereuse. 

RUU | 
Un personnage déjà présent | 

depuis la création du tournoi de 
"Street Fighter". Froid et 

calculateur, il possède une 
maitrise parfaite des arts 

martiaux. L'un des 
tous meilleurs engagés ! 

© RLANKA 
Humain à l'origine, il a du 

rencontrer un sorcier dans la 
forêt amazonienne et combat 
maintenant pour se venger du 

sort qu'on lui à jeté. Sans 
doute le plus sanguinaire de 

tous les combattants. 



nouveaux coups qui apportaient 

un grand plus et qui amplifiaient 
de plus belle les cris joyeux que 

EC EE ENETEENE 

ronde. 

À ce propos, une ancienne 
légende connue de tous dit qu'un 

certain Olivier De Gènecatre (un 
nom bien long, sûrement un 

noble) tenta d'égorger nos deux 
compères, exaspéré par leur 
explosions bruyantes de joie. 
Mais ceci est une autre histoire. 

Revenons plutôt à nos 
préoccupations. 

l'hélicoptère plus RONA TET Le coup qui a rendu l'hélicoptère peut se 
puissant que pour Ken. pas changé. LATTALUTE QUATEUUS 

C'est mieux en tout ! 
Après avoir joyeusement 

redécouvert cet excellent jeu, ils 
décidèrent d'en parler tout autour 
d'eux pour partager leur joie avec 
tous les autre habitants du 
royaume. 

Nouveau : un coup de Le "Tiger Uppercut", Boule de feu en .… 6t en position Partout ils allaient et chantaient 
genou doublé sauté. copié sur Ryu et Ken. position haute. REC TR de tout cœur : “Street Fighter 2 

Turbo, c'est bien le plus beau ; un 

jeu de combat l’un contre l'autre, 

Les mille mains ! Un La torpille est devenue 
barage efficace. 

Nouveau : un vol plané I 
plus rapide ! & pour Honda ! 

Un coup de poing avec Un “Uppercut" pour : Balrog prépare son 
élan. Pan dans les dents.  endormir l'adversaire ! coup fatal. 

qui p 

l'intérêt 

pour cel 
techniq 
va nent provient 
grâce à un système d'étoiles, 
rendre le jeu super rapide, ce qui n'est 
pas pour déplaire. Je dis surtout cela 
pour les nombreux joueurs qui avaient 

lente (1) du vieux “Street Fighter 2” sur 
console 
Je résu 
qu'il vous fa 

” hi 

Lui n'aime rien, à part frapper, 
cogner et venger la mort de son F 
A ACT E 
Cambodge ! Néanmoins, il cache a ee 
tout le monde qu'il a une 1 
charmante femme et une adorable 
fille ainsi qu'un gentil toutou ! 

UE AUT AE 
pourtant entrainé longtemps avec 

lui dans sa jeunesse (il possède les 
même coups que ce dernier). 

Après un voyage en Italie, il a 
CAC) 

base de spaghettis bolognaise ! 

CHUN LI 
€lle s'entraîne dur depuis 
longtemps pour venger la mort de 
son père tué par M. Bison. 
C'est la seule fille du jeu et si vous 
voulez la draguer sachez qu'elle 
aime les crêpes à la chantilly et à 
la fraise. 
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{ 

ÿ 
}. 

avec (ON mue ; . f pe F ses douze apôtres : les Î AUREZ ESS … mais reste La traditionnelle boule "Dragon Punch" plus 
: & maintenant en l'air... réalisable au sol ! CAC puissant que celui de Ryu, 

musiques sont belles, on 

ERA EME EIRE 

maniabilité nous a fait 
pleurer, elle est de 

LOT CRE COMICS) 
personnages sont si 
nombreux, ceci n'en 

CEE ANEATER 

ET MOSS 
infinie, euhhh... 

poil au. !”. 
Cette chanson, 

à présent, tout Coup Yecret ; Toujours autant de Chacun sa boule de Classique hélicoptère, 
le monde la Hélicoptère en l'air! rapidité de jambe. feu, nouveau pour elle. il a fait ses preuves. 

connaissait , Fs 
au royaume de Banzzaï, c'est 
pour cela qu'un beau jour, les | { à = 
tuteurs de nos deux héros, Lord ! d PEÈ 
Michael De Valence et sa future [ oONNu PES 
épouse, nièce du grand roi italien 

Godefroy De Giudicelli (qui est lui 
même le frère du vicomte Antoine 
Harmeling), décidèrent ; ] : | 
d'organiser une joute de “Street 2 de : 
Turbo” contre leurs grands A RE RE] LT _ — 

ennemis, les sorciers Chris LA SET LA AT Une roulade inspirée 
Fighter et Max le Terrible griffes dehors. adversaire en volant. par Blanka. 
sus-nommé “l'arme 
ET (°) CI a 

Beau et 
efficace ! ; ; 
Aprèe do 

J 
terribles 

combats, | 
Lionel et l 
David D] 5 
sortirent 

Nouveau : Dhalsim Un écran de feu pour  Dhalsim crache 
peut disparaître ! bloquer l'adversaire. toujours le feu. 

épuisés mais bel et bien décidèrent de prendre un repos “paddle” dans les mains, l'écran eux (dont une destruction de 
. Vainqueurs de ce tournoi, bien mérité, assis dans leur devant les yeux, et le sourire sur tonneaux entiers de Coksse), ils 
qu'ils ne seront pas près fauteuil en solide bois de chène, le bout des lèvres. voulurent prendre des vacances 
d'oublier (et ça, c'est la un tonnelet de Coksse en bouche Alors qu'ils savouraient la et obtenir une augmentation, 
stricte vérité). (boisson régénérante mais nouvelle vitesse ainsi que les trois  méritées il faut le dire... 

Après tant d'aventures, ils mauvaise pour l'estomac), le “bonus stages” qui s'offraient à Mais à ce moment prècis, le 

Ho ZANGIEF 
Ce russe de pure souche a 

hardemment défendu 
M. Gorbatchev avec qui il a 

appris à danser à la perfection ! 
C'est aussi un excellent lutteur qui 

s'est engagé dans le tournoi et qui 
ne craint personne ! 

DHALSIM 
L'indou de service a comme étrange 
capacité de pouvoir allonger ses 
membres grâce à des 
CULTURE 
€t à présent peut disparaître pour 
surprendre ses adversaires mort 
de peur ! 

Voilà les deux écrans de fin. 
Si on vous les présente, c'est qu'il 
vous faudra du temps pour les 
voir : il faudra gagner tous vos 
combats sans perdre de crédit et 
au niveau le plus difficile. 
Serez-vous assez fort pour mériter 
cette ultime récompense ? 

Il sort tout droit de prison pour 
un match de boxe dans lequel 

il a tué son adversaire. 
Engagé sous la banière de 

M.Bison, il va montrer a tous sa 
force légendaire, ainsi qu'a 

son patron ! 
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Le coup le plus dur à Zangief peut avancer 
faire mais ça paie ! COUTEAU CU eITCA 

Cette corde à linge pare 
les attaques basses. 

HET AT La boule diagonale, 
ennemis trop collants Un nouveau coup. 

Projection en boule sur 
LATE AAA EUR 

3 "BONUS STAGE", histoire de se défouler : deux 
tirés de la version arcade et un original avec une 
montagne de briques à ébranler, 

Rebondissez gentiment 
sur vos adversaires. 

Pour jouer avec la “config” d'origine : 
Y : petit poing — X : moyen poing - L: grand poing. 
8 : petit pied - À : moyen pied -— R : grand pied. 

Croix de direction : bas = se baisser - Arrière = défense haute, 

et basse - Haut = sauter, 

Soyez prudent en 
utilisant la torche. 

Ce “double kick" a un 
effet traumatisant ! 

Coincez les ennemis . 
QUE TSCOUUITECTT US 

Ce coup évite les 
attaques hautes . 

encore à jouer au lieu de travailler deux héros reprirent le dur et tranquilles tout de même ! grand argentier du Roi, Patrickus 

Andrétus arriva derrière eux et les 

fouetta pour qu'ils terminent le 
test à temps car on est en plein 

bouclage et que “si je vous chope 

et ben, je vous vire tout 

simplement et vous fait mettre 

au cachot”. 

Après ces dures paroles, nos 

L12:\0) 
Lionel Vilner, David Taborda. | 

chemin du travail forcé, n’eurent 

pas de nombreux enfants 

(normal, ils étaient un peu jeunes 

pour ça !) mais vécurent heureux 

VEGA 
Cet espagnol s'occupe 
beaucoup de son apparence 
physique ! Très narcissique, 
IP ANETIAUT 
combattants peuvent 
vaincre. Il adore se faire 
des masques au concombre ! 

CAPCOM - 1 à 2 JOUEURS | 
ESS - La Jamais on n'avait vu ça sur Super 

Nintendo. L'arcade dans son salon ! 
A deux, c'est encore mieux | 

ER x ER 

Ql SAGAT 
Après sa cuisante défaite 

contre Ryu dans 
"Street Fighter 1”, il 

revient en force avec son 
"Tiger Uppereut", ses 
boules de feu, et un 

terrible coup de genou ! 

() M. BISON 
Tout le monde a quelque chose 
CITANT AAA 
ne se laisse pas faire. Son 
passe-temps préféré est de se 
tenir fièrement debout sur une 
carte du monde ! Ses intentions 
sont faciles à deviner ! 

NOVEMBRE 1993 PAGE 23 



ie EH FAN PA EEE LE Fa PS HAN ERREUR D ELA LUS HE Er FT RANIUAUE ï | 
gi il El noi I ET pui ju li gif | 

T ‘À ie de El ji] jt qi (fl us Le . 

ü ‘1 il au î un Qué Ë \ HA gts in il 1 dl i( 

‘ie ui hs ME ue L 
A ii 

RS LE É 

is filé 1, Al | 

‘4 ‘le ‘4: its ue M 
CA M } 1: ‘À 

ER À in EUR 
|: 1 \ EE \. Lis 

î ! : Î» li il ts & 

QE 

' 

É je 
ls n° La. El: À 

. CENT iv 

! [1 

, a CITE nn 
! W: nt i: Fr PA 

qe d: 
| 444 

en, 
DL 

ais *3 } L ! 

{ii 1h ji 
4à tx 

fs LA", Se 
gente 1Erciric ton n: (LL 

THIN 5 ARE 

..- 
PEUT U à LÉ TNT 



Sp totaur au % 
rats ‘138 ? “+ # 

age 

4 . Le: round 

Se 
SENS EE) ae t ER 

1e pénètre dans larrs
 

: Fun M sou tre "Un. fais pas1 

EN 

We Et 
in en agi 

PAL "QE 

ten 00 
RCUTE Lai 



Journal du Liel 
Localisation : 
Situation : dedans jusqu’au cou, je dois me débarrasser de la reine par tous les 
moyens... 
Moyens : fusil à impulsion, lance-flammes non standard, lance grenade, radar de 
contrôle. et mes tripes ! De toutes façons ces monstres je les connais comme s’il 
faisaient parti de ma famille (au passage : bonjour Maman !). 

CURE CRTC E UNE) 

première section, c'est un 
véritable réseau de 
couloirs et de salles 

truffées de ces sales 
bêtes, l'éclairage est mauvais, mais 
ma vue s'y est habituée. Je viens de 
trouver un terminal, un vieil 

ordinateur tout plein de “bugs” mais 
qui fonctionne encore (tant bien que 
mal !), je vais pouvoir entamer ma 

série de missions. 

Le “Medic Bay 1” est infesté d'œufs 

prêts à éclore (mais aussi de bonus 
me régénérant !), je vais devoir aller 
les griller au lance-flammes en 

espérant trouver du carburant 
supplémentaire sur mon chemin. 
Oh ! mais c'est génial, quelle 
surprise, je suis animée à la 
perfection. Mes mouvements sont 
fluides, on dirait que mon “sprite” 
est animé en 8D polygone, comme 
dans “Another Word” et “FlashBack”, 
c'est vraiment impressionnant (le 

bon boulot, ça l'est toujours). 

Mais ne nous éloignons pas de notre 

but premier qui ici, en l'occurence, 

est de survivre, 

Jour 2 : j'ai réussi les missions de la 
première section. Normal, je 
suis la plus forte. 

Me voici 

maintenant à un nouvel endroit du 
complexe. 

Dangereux mais beau ! 
Grâce à un “password”, je pourrais y 

retourner à tous moments. Mes 

missions bien que toutes aussi 

dangereuses les unes que les 
autres, sont vraiment variées et 
CAE UT ES 
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Difficile position pour Ripley : accrochée au dessus du métal en Fusion 
avec une floppée d'Aliens qui cherche à la dévorer. 

de l'éternel massacre automatique. 
Libérer de malheureux otages des 
griffes des Aliens, ressouder des 
tuyaux percés, sceller des portes 
pour gêner les Aliens dans leur 

progression. Du boulot en 
perspective ! La seule façon de me 
repérer dans ces labyrinthes sont les 
terminaux qui m'offrent une carte 

complète des lieux que je devrais 

mémoriser. 

Le lance-flammes est une arme a 
trois niveaux : le bleu est le plus 
puissant, le rouge le plus faible. 

La trajectoire de la grenade est 
calculée selon l'angle de tir et les 
murs rencontrés : du grand art 
CA d 

La barre d'énergie apparaît 
uand vous vous faites toucher. 
emontez-là avec ce bonus. 

La mitraillette classique permet 
de se débarasser des petits aliens 
un peu trop entreprenants. 

#, = 

pe, / 
13 

Notre casseuse d'Aliens vient d'exploser l'une de ces charmantes bestioles 
aux pieds d'un malheureux otage. 

Grillage sec d'Aliens dans les bouches d'aérations qui servent de lieux de 
passage dorénavant. 

aussi beaux. Je me balade dans des 
couloirs froids et humides mais 

aussi dans des zones où l'on fond 

du métal dans de superbes 

dégradés rouges ou encore en 

extérieur où ma claustrophobie 
naturelle n’en est pas guérie pour 

ÉMETARENTIÉETES RE ETS 

Heureusement que je peux y revenir 
à tout moment dans mon périlleux 
devoir. 

Jour 3 : j'ai honte de le dire mais 
c'est un réel plaisir de se prendre 

des coups, de se faire gerber 

dessus et d'exploser les 

aliens dans des décors 



Grillez les œufs pour vous 
débarrasser de la vermine. 

Dans le film, celui-ci s'accroche au 
visage des humains. 

Ce bébé Alien est dèjà féroce. 
CHAT 

Ces petits vicieux attaquent en 
CICUTeTA 

Rapide est puissant, tels sont ses 
atouts. 

Le plus gros que j'aie vu : un vrai 
balèze, 

dans des salles où les Aliens auront 

complètement envahis les murs et 

les sols formant une résine gluante. 

Côté son... flippant à 
souhait ! 
L'ambiance sonore me fait vraiment 

peur, les musiques sont superbes, 

genre film bien stressos, et les sons 
vraiment bons genre cris déchirants 
et flaques de “slime”. 
Jour 4 : après avoir rechargé mes 

armes dans le “Weapon Room 7”, 

me voici dans la troisième section où 

une bête bien plus grosse que les 

Aihhhh... que c'est bon ! De l'énergie à ne plus savoir qu'en faire. Bonne 
idée d'en laisser quelques caisses pour plus tard. 

Retourne-toi Sens €lle est jolie ta flamme verte mais c'est de l'autre 
côte que sont les Aliens ! 

Ripley est en extérieur. Comment je le sais ? Simple, regardez la pluie qui 
tombe et vos doutes s'envoleront. Avec la lave, ça Fait un" big” chaud et froid, 

de plus j'ai découvert un défaut 
dans la maniabilité qui 

m'empêche de tirer 

correctement en me baissant. À 

cause de ça, les plus petits 

aliens, les plus vicieux, ont 

réussis à me coincer dans 

“Alien Corridor 4”. J'espère 

que mon successeur aura 

autres m'attend de pied (et de 

griffes, et de dents, alouette.…..) 

ferme. Heureusement j'ai trouvé de 

nouvelles recharges qui me 
permettent de tirer des flammes 

vertes et bleues, bien plus 

puissantes que ce grille pain rouge. 

Jour 5, le dernier je crois... : je n’ai 

plus de munitions, je suis épuisée, 

CAO ETNIOE 
l'aventure Alien 
commence en 1979 
pour Sigourney 
Weaver avec le 
premier volet 
réalisé par Ridley 
Scott (réalisateur 
CAT 
Blade Runner !). 
C'est un tel succès que 
la belle Ripley 
rempilera pour deux 
autres "épisodes", 
Le jeu est tiré du 
numéro 3 tourné environ 
10 ans après le 
HAUTE 

7 WERFONS  PMOONM_ # LL 

PRESS ‘BB TO ENTER DOOR 

PRESS ‘JS TO EXIT GLUEPAINTS 

Voici l'écran de mission, un passage obliaé afin de se renérer 
correctement dans ces couloirs infernaux. 

2 SUPER MNTENOO 

SELEET  STANT 

plus 4 bats moi, maisjene  W:; MITRAILLETTE 
regrette pas cette mission pour une É 
fois originale et superbement X : LANCE GRENADE 

réalisée... A : LANCE FLAMME 
Fin de transmission. B : SAUTER 

Alonen 3. UR : ETAT DES ARMES 

UN - 1 J0 
Bravo pour la réalisation, bravo 

pour l'intérêt 1 Enfin une adaptation 
du film parfaitement réussie. 

GRAPHISME 92% | 
ANIMATION 95% | 
SON | 
JOUABILITÉ 79% 

93% | 
|: 



Ah le soleil, la mer, les filles. rien de tel pour oublier le train train quotidien. Eh oui, 
moi Syoh, suis un des gardes du corps de Frank, notre rédac’chef. Je tiens de ce fait à 
le remercier pour son excellent conseil : “Vas prendre des vacances au Club Mad et 
reviens nous en forme !”. Me voilà donc sur une île paradisiaque, havre de paix où je 
peux enfin profiter pleinement de mon temps libre pour m'adonner à mes sports 
favoris : boxe, close combat, thaï boxing, full contact et... drague. 

RO UE Le 
( LERTR 

Tout allait pour le mieux 
dans le meilleur des 
mondes possibles. 

Chaque jour, je partais chasser 
quelques “belles plantes” histoire de 

me dégourdir les jambes (c'était un 
très bon entraînement et une façon 
comme une autre de prendre de 
l'exercice !). Comme les activités 
qu'on me proposait ne coïncidaient 

pas avec ce que j'avais exprimé, la 

drague devint très rapidement mon 

seul et unique passe temps. Le hic ! 
C'est qu'elles n'étaient pas venues 
seules ces belles et charmantes 
CEMTARIEES 
En effet, leurs compagnons, qui 

étaient en outre des moniteurs du 
Club, tous experts en arts martiaux, 

nbat (le de 
puissant de tous vos ennemis, Vous devez l'abc 

avaient vite fait de me repérer et de 
me mettre sur liste rouge (rouge 

sang pour être plus précis). Ils 
décidèrent sous couvert des 
animations sportives du camp de 

rnier boss !), si c l'est qu'il est léplus 
tre avant qu'il ne détruise le monde ! 

Tant qu'à vous présenter les 
quatre héros du jeu, autant 
vous les présenter avant le 
combat, sans bosses et sous 
leur meilleur jour ! 

vacances d'organiser une nouvelle 

activité, un concours ou devrais-je 
dire un tournoi, enfin une façon 

détournée pour me donner une 
bonne leçon. 

Une couronne en jeu ! 
Pour m'attirer, à part le titre de Roi, 
une récompense en “nature” me 
serait offerte si par chance je 

CETCHE CRE CCR [TUE TS CNT EC 

celui dans les nuages) qui serait élue 

le jour même (je me demandais bien 
qui allait pouvoir être élu dans la 
mesures ou sur l'île les filles étaient 

toutes plus jolies les. unes que les 

autres !). Comme je n'ai jamais su 
résister aux femmes et à leur jolie 
minois, je pris part à ce foutu 
tournoi. D'autres clients étaient là 
pour d'obsoures raisons : Zazi (rien 

que le nom m'amuse ! C'est un 

américain chauve possédant des 

pouvoirs identiques aux miens, moi- 
même étant combattant. Non sans 
blague !), Kotono (une jeune et jolie 
fille, innocente et sans défense qui 

joue aussi bien du couteau que de 

la poupée) et enfin Vortz (le lutteur 

professionnel bâti à la Arnold). Tous, 

nous disposions de coups dits de 
base (coup de poing, coup de 

pied... enfin tout ce que l'on a 
l'habitude de voir dans les jeux de 
baston) plus des techniques 

mortelles. Soit au total, au moins 20 
mouvements différents, plus ou 
moins efficaces pour terrasser ces 

gentils organisateurs (gigantesques 
et rapides) qui nous ont accueilli à 

bras ouverts et à poings fermés : 
Beans, Dolf, Rei, Gajet, Sirou, K's et 
enfin “Jade”, le Roi du combat, leur 

grand gourou. Chacun d'entre eux 

évoluant dans un décor {utilisant le 

mode 7 et un scrolling différentiel 

Beans est un Dolf a une spécialité : Gajet est un lutteur \ 
combattant des rues. l'assassinat. professionnel comme Vorta, 

“ 2e). A 

: 
L à . 

— SE \ 

Sirou, le guerrier ninja, est LAIT Rei est un sorcieriqui —. 
un redoutable adversaire, les gardes de Jade. contrôle les esptits, % 

Le" 

Voilà la galerie de portraitides a £ 
adversaires quewous aurez à affrontersi ” F 
vous espérez devenir le “Roi”. - < < 
Chacun d'eux possède des capacités de où 

: CANTAL van SE 
Jade, lerolducombat, vous  difficile.derles battre tous du premier € i La 

attendidepied ferme, coup... Entrainez vous ! 
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OH ZAZ à MORTZ  HOTONO 
moment !!!). 

Certains d’entre nous n'ont pas 

Æ M . + supporté de perdre et sont partis 

ÈS à x k bredouille en faisant la gueule. 

Moi comme il se doit, je les ai tous 
* 

: d , à . | ù ’ battus (et sans l’aide de mot de 

| passe !) et suis par conséquent 
p devenu le nouveau Roi. Et pour être 

ù ” en forme, je suis en forme. D'ailleurs 
=: < 

É 
4, 

la Reine vous le dira. Un grand 

merci donc au Club Mad qui sait si 

AGE: 22 ANS | AGE: 22 ANS AGE : 31 ANS AGE : 19 ANS Feu eo 
ORIGINE : JAPON ORIGINE : U.S.A, ORIGINE : HOLLANDE | ORIGINE : JAPON nb à 
ARTS MARTIAUX : | ARTS MARTIAUX: | ARTS MARTIAUX: | ARTS MARTIAUX: crnddéouemen. 

Louis Houng. 

LA DENT CELESTE LA GRIFFE TERRESTRE | LUTTEUR LES NEUF DIABLES 

* à 

Jeter Bleu as CA Zazi possède exactement les Méfiez-vous de ce coup de poing Hotono sait se défendre ! On remarquera j L 1 | 
echniques mortelles de Syoh. mêmes coups que Syoh.. montant ! que ce n'est pas pour faire la cuisine, le man 2 || 

GRAPHISME 

ANIMATION 

Avec ce coup de poing foudroyant, Il en est le rival depuis de Vortz se précipite vers vous avec la La jeune femme peut vous surprendre 

vous enverrez valser Vos ennemis. nombreuses annees... ferocité d'un animal. avec son "épée de Brume". 

en 7 ND IC) = 

PTna 

La lame du Dragon rend invincible 
celui ou celle qui l'utilise ! 

DETTE TALONS 
C'est pourquoi, il participe à ce tournoi Y 

srl here Hs ne vous lâche plus d'une semelle ! mortel pour lui régler son compte. :(R" sur 3 plans) qui lui est propre et 

ayant aussi ses bottes secrètes. 

Les musiques et bruitages (“digits” 

vocales) qui accompagnaient nos 

combats me donnaient l'impression 

de me trouver dans une salle 

CETCET EX 

La caméra cachée 
Pendant les rencontres, une Echange de Jeux 
personne filmait nos moindres faits 50 F SUr S ; N » M D 

et gestes pour nous permettre de 

visualiser une fois le combat terminé 30 F SUr GG, GB 

nos erreurs (c'est le “Ralenti”, on 

dirait un magnétoscope. Et dire que 

CLIC PHOTO VIDEO 
88, BOULEVARD BEAUMARCHAIS - 75011 PARIS TEL : 4355 60 54 Métro : Chemin Vert 

Nintendo et Sega sont des marques déposées 



Nouveau maire élu 

Devint une ville 
R:Devint une cité 

Devint une 
capitale 
Un déluge s’est 
abattu! 
Devint une 
métropole 

JUL:Accident d'avion 

&iÿns 
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ration nette Cannée dernière) 69% OUI 

31% NON Evaluation 

ETS 

CE] 
ù mN Quels sont les problèmes Le Ps FrÉSCEAPANTS? 

Bésairat général de La cité 
Résultat actuel 

633 
Changement aonuel 
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version française sur Super Nintendo. 
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ET C'EST PARTI... 

Sur Les coups de pied arrêtés, visualise les 
trajectoires de la balle, grâce à ta manette. 
Le pénalty est discutable ! Ce but est 
réellement extraordinaire... n'hésite pas à 
revivre l'action au ralenti ! 
Un grand nombre de sprites à l'écran et une 
vue de trois quart arrière du stade confèrent 
un réalisme étonnant à l'action. 

(cg 9 NINTENDO The NINTENDO product seals and other marks à GAMES A M£ ; designated as “TM” are trademarks of NINTENDO. 



OPTIONS ET 
CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES : 

= Choisis une équipe parmi 64. 

“ Joue en match amical, en 

championnat international, en 

salle ou à l'extérieur. 
« Définis la strategie de ton équipe, 

la vitesse des joueurs, leur 

puissance, et les différentes 

formations d'attaque et de 

défense. 



WT à 
D’ habitude je préfère casser du super vilain en solitaire. 
Mais cette fois c’est différent. On ne sera pas trop de 5, 
les X-Men et moi pour affronter Arcade et ses sbires. On va 
leur faire bouffer la poussière, c’est promis. En tous cas, on 
va essayer très fort. 

alut.. Moi c'est Spidey, 

ÉLEGEC ETC CS 

l'homme araignée. Lin 
m'a engagé pour une 
mission chaude : primo, 

délivrer les X-Men en pénétrant dans 

le complexe d'Arcade, Et secondo, 

aller taper le responsable de tous . 
nos malheurs, Arcade lui-même. 

Mais pour le rejoindre, chacun des 
X-Men et moi allons devoir passer 
par des chemins différents. 

STE ES 
d’Arcade ! 
J'accepte votre mission Messieurs 
les programmeurs. Par où je 
commence ? Ah oui c'est vrai, le 
complexe. Voyons voir. Ola. 
les décors laissent à désire 
vous Vexez pas mais, VO# êtes sûr voiser par le 1er venu. C'est a quand même eu le temps de lancer 
que je suis bien sur 13#6 bits de chouette, les programmeurs ont sa super bombe. Dieu ait son âme. 
Nintendo ? Sur ce An peu résigné et pensé à recréer mes armes fétiches, Ça Kommence mal... À qui le tour ? 
la gorge serrée 6 me lance... Dans mes fidèles boulettes de toile etmon Allez Cyclope, plutôt que de poutfer 
l'ordre, je dégâge les caméras qui fil. Allez hop, exit la 1ère mission. Je commun âne, vas-y ! D'un pas 

rentre dans le cachot et libère mes hésitant\] pénètre dans les sombres 
“+ quatzamis. mines de odium et saute dans le 

ER 7 SR 

mi’) 

LAS LE MAS LE KA DEN ET A 

CRE ” 1er chariot. Mvec son rayon laser, il 
à L'aventure x fait sauter le bombes laissées sur 

1 , commence a les rails par l'iKâme Arcade et 
1 j peine ! décapite les stagmites qui 

mn). Gambit, gardent, décide de menacent. Bien jdué. Dans un cul de 
0". part} ier. Sa mission est la sac, il ramasse un Ypower blast” qui 

fr ) À pis colorée mais c'est aussi lui dore un tir hypepuissant. Re- 
à la plus dure. À peine #fen joué. Il attrape même au 

| #2, est-il parti qu'il se passage quelques pastiNes distillées 
\ fait poursuivre gr le long des rails qui augmntent son 

| une mégaÆ#oule score. || assure le bougre !'Yt en 2 
\ pleipede piquants. temps 3 mouvements, il règlà son 

ÉLEETEE TER E CAGE TRUSTe CE TANUTLES 1) ( 
plateformes en homme sable. 

plateformes en jetant 
ses cartes tranchantes, je 

crois que ça va être trop 
pour lui. Avant de jeter l'éponge, il 

Des tableaux très 
CUS ' 
Au tour de Serval de s'y coller. 
Une usine de jouets ? Drôle 
d'endroit ! En tous cas ça ne 



Cyclope : il se 
retrouve dans 
les obscures 

| mines de 
| sodium et saute 
de chariots en 
chariots pour 
trouver l'homme 
CHE 

Spidey : dans le 
complexe 
d'Arcade, il 
devra libérer 
les X-Men. Tous 
les 5 partiront à 
la recherche 
CNT TANT 
ses sbires. 

MOTTE 
heureusement, 
elle nage 
comme un 
poisson, car 
c'est dans les 
égouts inondés 
que sa mission 
EAQUEA 

Serval : i 

Casser les murs 
et découper en 
tranches les 
vilains ! 

Gambit : 
comme son nom 

13] l'indique, c'est 
es un flambeur, Les 

» | cartes à jouer et 
| à trancher sont 
M| une de ses 

grandes 
CLAIR 

l'empêche pas de sortir ses griffes. Il 

découpe tout ce qui se présente 
CET QT EME VER 

soldats de plomb... 
Ses griffes sont si 
puissantes 

qu'elles lui 
permettent même 

CRETE TRE UTIES 

des murs. Pas de 
problème jusqu'au boss, 

A. une sorte de Hulk 

‘lope, pour vous 
isque me procure 
t destructeur. de 
ains bien sûr ! 

DATA QUO AL 
attention aux stalagtites ! 

score 

Dans le complexe, spidey doit 
détruire les caméras d'Arcade ! 

A savoir : les coquillages libèrent 
toujours des bulles d'air ! 

Les pue Serval sont si puissantes 
CAT ANNEE TATAUUTEE 

(LACET AT 
Gambit. Bon courage Gambit ! 

franchement gros et pas gentil. Là, 

c'est Serval qui s'est fait découper. 

EME UC AIQUE TEA 

reste 1 vie. Sois prudente ! Elle n'a 

même pas le temps d'enfiler son 

maillot qu'elle se retrouve projetée 

dans les égouts inondés. Beurk ! 

Avec sa foudre, elle explose vannes 

et parois pour libérer l'eau et attrape 

de-ci, de-là des bonus d'attaque et 

de défense. Pour soulager ses 
poumons, elle retourne 

Ce "power-up" augmente la puissance 
du laser de Cyclope au maximun ! 

ROTIATTAUOTAAT 
hop, on attrape le cœur ! 

Orora dispose d'armes spéciales 
comme les tornades... 

Si vous détruisez les clowns sans 
vos griffes, un cœur apparaîtra ! 

Quand tout va mal, Gambit peut 
toujours utiliser sa super bombe ! 

régulièrement aux quelques poches 

d'air existantes. Tout au bout de ce 

dédale infesté d'hommes-grenouilles 
et de pirhanias, elle parvient tout de 

même au boss. Une sorte de scie 

circulaire pas méchante pour 2 sous. 

C'est quand même dommage qu'elle 

ait oublié le niveau d'air. Argh 3 

vies, c'est racht'court ! 

Sommes toutes, je ne regrette pas 

cette aventure avec mes X-copains. 

La diversité des missions est telle, 

qu'elle fait oublier les petits points 

faibles du jeu. Allez zou, on y 

retourne ! 
Sup'dada. 

LIN - 1 JOUEUR 
Un jeu bien fait avec des aventures 

multiples mais tout de même difficile 1 

80% 
85% 

QUAAMIE 2 

AD) 
D. 

ARCADE/ACTION ! 

Arcade, c'est pas mon copain ! 
€t il ne va pas tarder à s'en 

apercevoir le bougre ! 

$,\ 
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joueurs 

simultanément sur 
un écran splité 

+ 3 modes de jeu: 

entraînement, essais libres 

ou championnat du monde 

- 16 circuits, 7 écuries et 14 
pilotes inscrits à la Fédération 
Internationale Automobile (FIA)  ! 

+ Règlage de 5 paramètres sur la 
voiture (pneus, freins, boîte de 

vitesse, ailerons, suspensions) 

+ Sauvegarde de la 
configuration de la 

voiture et du 

classement en 

championnat 

du monde. 

7 es De 
CRM RE e use 

| F1 POLE POSITION, 

| LA PERFECTION SUR TOUTE LA LIGNE ! 
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Le docteur Grant est aux prises avec un petit dino.. un tout petit dino, car en 
cherchant bien, il trouvera l'énorme T-Rex qui se cache dans ces batiments. 

j 0020 
il], 

demandent complètement ahuris “ben qui c’est-y qui arrive ?”. Comme si on en 
n'avait pas déjà assez parlé, comme si tout le monde n’en parlait pas, comme si tous 
les cinémas ne l'annonçaient pas, comme si... comme si... Moi c'est simple, j'en rêve 
la nuit, j'en vois partout, j'ai même déguisé mon chien et ma tortue pour qu'ils leur 
ressemblent ! 

CSORATTE IC 
MUC E SENTE 

reçu les cartouches. 
Et pour ceux qui n'ont 

toujours pas compris (je 

voudrais pas paraître “lourd” mais je Ê * HE DRE k 
sais très bien que certains sont un | ; £ “ = se À È nm ms = . = 
peu durs de la “comprenette"), ces 
cartouches sont pleines de 

dinosaures, Normal puisque joie, 
volupté et tout ce qui va avec, on 

venait de recevoir Jurassic Park. En 

plus comme c'était pour gaver les 
circuits de la Nes et de la Game Boy, 

il n'y avait plus qu'à s'y mettre, Donc 
en route pour l'aventure ! 

Les dinos sont là... 
Et bien là... Que je vous raconte un 
peu. Les dinos se sont les héros du 

dernier film de Môôôssieur 
Spielberg. Le titre du film ? Jurassic 
Parc (comme le nom du jeu, jusque 

là tout va bien). Pour tous ceux donc 

qui passent leurs journées enfermés 

à la cave ou qui viennent de passer 
les 6 derniers mois sur une île 
déserte sans radio.et sans lire un 
seul journal, petit résumé des faits. 

Michael Crichton, écrivain de l 
science fiction, imagine que grâce à | 
du sang de dinosaure recueilli dans 
le fossile d'un moustique 

préhistorique, des chercheurs 
arrivent par manipulations 

“génétiques à recréer de vrais 
dinosaures. Le roman fait craquer le 

génie du cinéma à grand spectacle. 1 5 g 
D'où adaptation pour le grand écran. ls ne es _ 

Ici, on retrouve le Pr Grant au tout début de son aventure. il Jévra 
récupérer une douzaine d'œufs avant de pouvoir pénétrer dans le parc. 

LUS 

SE, | 

€t voila, le docteur a attrapé tous les œufs. Il peut rentrer dans le parc... 
Est-ce vraiment une bonne idée ? On se le demande ! 

Le but du jeu ici, c'est avant tout de survivre, en slalomant tant bien que 
mal entre les monstres marins qui pullulent dans ces eaux très troubles ! 

Jetez un œil sur la gauche de la photo : la boîte marquée du point d'interrogation 
peut vous donner de la vitalité, ou vous en retirer selon votre chance. 



C'est peut-être une des phases du jeu la plus drôle que vous pourrez 
rencontrer dans J.P. : une ballade en canoë parmi les diplodocus marins ! 

ar ga Si 

Nous sommes dans la deuxième mission, Le Dr Grant a dans l'idée de s'introduire 
dans l'enclos du T-Rex pour sauver la petite sœur de Tim, Bon courage ! gs 

D'où jeu. Compris ? Au début du 
roman (donc du film), tout se passe 

bien, on crée des dinos, on crée un 

parc d'attraction (le Jurassic Parc si 
vous n'avez pas encore compris) et 

on fait venir du monde. Et puis c'est 
la catastrophe : l'ordinateur qui 
contrôle le système de sécurité se 
détraque et les dinos envahissent 
les installations. Le reste du film, je 
vous laisse le découvrir à partir du 

20 octobre dans toutes les salles, et 
je vous fais découvrir le jeu puisque 
c'est à ce moment de l'histoire qu'il 
débute ! 

En route pour l’aventure, 
Dès l'introduction et le menu 
d'options qui vous permet de choisir 
le nombre de joueurs (à deux c'est 

chacun son tour), d'activer ou non la 

musique et les effets sonores, les 

dinos sont présents puisque ce 

menu s'affiche dans la gueule 
sanglante d'un T-Rex. Ensuite, en 
avant pour la première mission : 

ouvrir les portes du fameux parc (je 
vous rappelle que le système de 
sécurité s'est détraqué et que ni les 

barrières électriques ni les portails 

des différents enclos ne 

fonctionnent plus). Le parc est donc 
envahi par les dinosaures et il faut 

Voici l'ignoble enclos du non moins ignoble T-Rex. Heureusement pour lui Grant est bien armé, Pourquoi veut-il 
absolument affronter un monstre aussi horrible ? Et ben, tout simplement parcequ'il est héroïque, le doc de choc ! 

Ÿ Retrouvez 

consoles 
«Nintendo 



Dinosaure en vue : anéantissez-le avant qu'il fasse de vous son quatre 
heure. 

que vous (le Dr. Grant, 
paléontologiste invité pour 
l'ouverture du parc), alliez dans un 

premier temps récupérer Tim, un 

jeune garçon enfermé dans le parc. Il 
faut pour cela ramasser ou détruire 

les œufs de dino pour enfin 
récupérer une carte d'accès à 
l'ordinateur central qui vous 
permettra d'ouvrir les portes du 
parc. Bien évidemment, tout n'est 

pas si simple. Les petites bêtes à 
grandes dents sont partout et 

AE) cherchent à vous grignoter 
» "| plutôt qu'à vous faire la bise. 

à, Pour vous défendre contre 
| ces monstres d'un autre 

temps vous avez droit 

ÉTURORTORETES 
RUE TES 

paralysantes, grenades…) 
éparpillées un peu partout dans 

le parc. Attention quand même de ne 

pas tirer n'importe comment et sur 
n'importe quoi, elles sont en nombre 

avec la collecte des œufs (collecte 

que vous aurez à effectuer avant 

chacune de vos “missions” 

puisqu'elle vous permettra à chaque 

fois d'obtenir le sésame nécessaire 
à l'accomplissement de celle-ci) 
pour avoir le droit de la délivrer et 
surtout pour avoir l'honneur (dont 

finalement on se passerait bien vu la 
bestiole) de combattre le plus féroce 

des habitants du parc, le T-Rex en 
personne, le carnivore qui régnait en 

maître à l’air préhistorique (d'où son 
nom, Rex/Roi). 
Et de deux... Bien sûr le jeu ne 
s'arrête pas là. Il vous faudra vous 

balader en canoë (pour une 

séquence super sympa) pour 
ramasser encore et toujours des 

CHEN ETEOQUTER ES 

bestioles qui vous dégusteraient 
bien pour leur quatre heures. 

C'est'y beau ? 
Ben je veux que c'est beau. Simple 

mais beau. On ne peut pas dire que 
les décors soient hyper chargés, 
détaillés et tout et tout, mais on est 
pas là non plus pour faire du 

Léonard de Vinci. C'est l'efficacité 
qui est recherchée en premier lieu. 
Donc c'est clair et tant mieux, on 

voit où on met les pieds, et surtout là 
où on ne doit pas les mettre ! 

Pour ce qui est du maniement, on a 

fait un test très simple : on a pris le 

plus nul de la rédaction et on l’a 
CET 0)" E TC METIER ES 
courses, il s'est amusé comme un 
petit fou à faire sauter et courir le 

Voici un gros plan sur une de nos chers petites bêtes : elle est robuste, 
énorme, mais pas trop intelligente il me semble. 

Combat contre le tyrannosaure : avec un peu de chance, de dextérité, de 
bonne volonté et de patience vous en viendrez vite à bout ! 

Un tas de Tricératops foncent sur vous. Prenez la fuite ou c'est vous qui 
CUITE TA 

ul 

Et après ? 
Ben une fois que le brave Tim est 
sauvé, vous aurez droit à un petit 

slalom en sa compagnie (ce qui 

correspond pour la version Game 
Boy à la photo juste au dessus !) 
entre des tricératops qui cherchent à 

vous réduire en purée. Ce ne sera 
pas une partie de plaisir et je dois 
même dire qu'il est impossible (me 
semble-t-il) de réussir ce passage 

sans une égratignure. Et on ne va 

pas s'arrêter là ! 
Manque de bol (ou de pot, à vous de 

voir) vos problèmes ne ne font que 
commencer. Tim a une sœur, et elle 

aussi est en danger, coincée dans la 
cage du T-Rex. Donc on y retourne 

gentil Docteur Grant et même s’il n’a 

pas fait de miracle (le jeu est assez 

facile mais quand même, faut pas 
pousser...), au moins on est sûr 

d’une chose : c'est très jouable. 

Et sur GB alors ! 
Ben là non plus, il n'y a rien à redire 
C'EST PAREIL... Les deux versions 
reprennent les mêmes options de 
départ, les mêmes graphismes 

(calqués trait pour trait, les couleurs 
en moins), tout pareil quoi. C'est 
aussi sympa à jouer et le taré de tout 
ETES EC EN 
fois testé la jouabilité : même 
résultat, on l'a vu rigoler et même 
passer le premier niveau. 
Donc pas d’affolement de ce côté là 
non plus. Tout va bien ! 

Mieux vaut ne pas se perdre, car dans de tels endroits, les lieux ne sont 
pas sûrs et les dangers multiples. 

Conclusion ! 
Jurassic Park (JP pour les intimes), 

est un jeu fort jouable ne demandant 
aucune intelligence particulière 
puisqu'orienté action. Un bon jeu 
quelque soit la version, et à la portée 
de tous, pros ou novice du “joypad”. 

Et un dernier petit conseil avant de 
vous quitter : aller voir le film qui est 

truffé d'effets spéciaux en images de 

synthèse (carrément fabuleux !!). 

A présent, il faut que je vous laisse 
car je dois retrouver mon chien qui 

s'est enfui depuis que j'imite le 
héros Grant en prenant le fusil à 
fléchettes de mon p'tit frère. 

Louis Houng 

PS : la version Game Boy coûtera entre 200 

et 260F chez tous les bons revendeurs 

OCEAN - 1 JOUEUR 

ces deux bonnes cartouches. 

La dinomania est là et bien là. Les dinos 
| ne sont pas près de vous lacher grâce à 



Le 
assez petit mais 

possède une vitesse 
suffisante pour 

éch 

Le Tricératops est un 
dino qui aime foncer 
sur ses ennemis pour 

les enfourcher. ue ee 

Le Tyrannosaurus Rex 
possède des pattes 

capables de lui faire faire 
des bonds énormes. Mieux 
vaut qu'il ne vous tombe 

Vélociraptor est sur le rable. 

apper aux autres 
prédateurs. 

Le Gallimimus : il a 
un long coup, mais on 

sait peu de choses sur 
ses facultés. 

a 

Le Brachiosaure est l'un des 
plus grands dinosaures et Le dilophosaure est l'un 

COTE mettre de des plus petits parmi tous 

Lis coups de Sd dés mais est très agile et très 

se défendre. malin. Attention à lui ! 
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CAPCOM - 1 JOUEUR 
Un bon jeu de plateforme action. 
€t surtout le plaisir de retrouver 

Megaman dans de nouvelles aventures. 
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Un jeu qui passionne la rédaction depuis | 
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BANZZAI 

LA VIDEO P 

OPTION 1 : Economique, mais lent ! 
BANZZAI vous propose désormais, dans ses colonnes, une rubrique “Petites annonces”. Elle est ouverte à tous ses lecteurs et 
gratuite. Achats, ventes, échanges, correspondants, clubs, messages personnels, etc, etc. Pour être sûrs de passer dans le 
numéro d'après, il suffit de découper le bon proposé ci-contre, de le remplir correctement et de nous l'envoyer, avant le 29 du 
mois à l'adresse suivante 
P A BANZZAI, 19, rue Hégésippe Moreau 75018 Paris. 

OPTION 2 : Pour augmenter ses chances et aller plus vite !! 
Nous pouvons entrer votre (vos) annonce(s) dans le minitel (code 3615 INFO PA) une semaine avant la sortie du magazine vers 
le 30 du mois. Pour cela les annonces doivent également être parvenues avant le 29 du mois. Dans ce cas vous joignez 20 
francs en chèque, mandat, CCP ou timbres poste au texte des annoñces et vous les faites parvenir à la même adresse. Bien 
entendu, les annonces passeront également dans le magazine. 

OPTION 3 : Pour aller encore plus vite”! 
Vous pouvez passervous-mêmes, 24-heures sur.24,-7 jours sur 7,05 annonces sur le minitel en tapant 3615 code INFO PA, 
rubrique "Ecrire une PA”. Elle-est consultable-partous les conñectés dans Un délai maximum de 48 heures, le temps pour nous 
de vérifier que vous ne proposez pasn importe quoi. Vous pouvez aussi, à tout instant, consulter les autres propositions en 
tapant 3615 INFO PA; rubrique : “Lire les PA".0 Sivous voulez que les ‘annonçes passent, en plus, dans le magazine, vous nous 
les envoyez, sans chèque, évidemment, à l'adresse ci: dessus. 

Æ: Vs, Nes + 2 man +zappen+ 2: 400.F. Vds. jx. Nes : terminatorih Dragon Ill, 300 Esou180 F l'un. Té/: 39-13-49-15 
Tic & Tac, Probotéctector 11 :200 F. l'un. ContactemFrédérie. s 
Tél : 483-42-00-37 2 Ydso0 éch. jx. GGear; Sonic T1, 6 Loc, AxBattler : 110 F. ou 380 F. les 4. ou éch. contre jeu 

SNin. Tél: 9750-31-57 
A3 Vds.ou éch. MarigïlVSur S.Nin. Contacter Christian. Tél545-91-97-24 
# Vds. : Jimmy Connors, Joe & Mac, Turtles in Time...Contactr Carl. Æ Vds, Nintendo + 5 jx.AZäpper, TMHT1 + SMB1 + Duck Hunt + Captain Shak. Prix : 250 F. 
Tél : 48-53-39-56 Urgent. Demander Richard. Tél : 33-26-51-97 

#1 Vds.GBoy + 9 jx : 1 300 F. Mario, Allway, Choplifter, ANS # Vos. GBoy et + 60 jx. (état neuf) : 1 600 F. Vente séparée possible à déb. Laurent ou J François. 
Cedric. Tél : 60-26-86-97 Horaires de bureäu. Tél : 45-06-49-49 

23 Vds. jx. : Street FighterIlLsur S. Nin. à 350/F,ContactenVassily. [Prix à À Vds.S. GameBoy RType + Tiny Toon + Addams Family. Prix : 600 F. 
débattre). Tél : 60-26-39-50. Tél : 74-99-91-98 

#3 Vds. zelda IL(ER) sur S.Nin.é 300 F. Tél. Boris après 7h90 Pat à Le Vos. siGG, Crystal Warrior + sur Lynx Blues Lightning Warbird, Checkered Flac : 130 F, l'un. 
négocier. Tél : 92:73:10-60 Tél : 84-72:55-87: 
A3 Vds. jx. GBoy. : Tennis:#M00 F. Robocop : 120 F. Hook et Double 

4 Ms. S.Nin. + man. + Mario Kart + Maio IV. Prix : 600 F. Contacter 
Ofviér toute la journée. TBE Urgent. Tél : 91-25-18-08 

2 Vds.GG, + adaptateur + Sonic + G.Lo + mallette de rgt, TBE. Prix : 
400 F. Urgent Contacter Eric. Tél: 91-25-18-08 

#1 Vds, Nes + 2 man. + pistolet + 8 jx. Console BE, rarement servie. Tél, 
GA MES après 18h00. Tél: 26-36-09-94 

x 4: Vds.Kick Off et Chenatiers du Zodiaque, 100 F,. l'un. J4 après 19h90, 
5 ASSION Demander Gabriel. Tél : 77-57-43-29 

#1 Vds. GBoy + Tétris + Chase HQ'+ loupe + rechargeur. Le tout : 500 F. 
{Sur Loire Atlantique). Tél : 40-27-77-87 

Ï 0 0 #3 Ach. sur SNin, : Starwing, Techno, Basket, a Quest : is 
Contacter Frédé près 18h00. Tél: Russe 

a Vds. Lynx + 6 jx. + ÉdePUGQUE BE : 250 F. à déb. Cor 
Nicolas, Tél : 50-48-16-86 À 

tu 

17, rue des Ecoles 75005 PARIS- (1) 43.290.290+ Fans, Duck Tale er Que Pr D T4” 

GAME-GEAR (+ DE 300 JEUX DISPONIBLES) 
Neuve Occasion 

CONSOLE GAME-GEAR (avec Columns) 595 F 399 F 
CONSOLE GAME-GEAR (+ 4 Jeux) 795 F 549 F 
Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version française) : 
SUPER MONACO GP 1 139 F STREET OF RAGE 175F 
SONIC 149F  WIMBLEDON 189F 

D MASTER SYSTEM (+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES) 
CONSOLE MASTER-SYSTEM Il (avec ALEX KIDD) 249 F 

Exemple de prix (Jeux d'occasion) (Version française) : 

GLOBAL DEFENSE 79F GOLDEN AXE 139F 

SHINOBI 79F KENSEIDEN 139F 
TRANSBOT 79F LORDOFTHESWORD 139 F 

AFTER BURNER 99F SONIC 1 139F 
CALIFORNIA GAMES 139F VIGILANTE 139 F 
CYBER SHINOBI 139F MICKEY 1 199 F 

DOUBLE DRAGON 139F SONIC2 209 F 

JD MEGADRIVE (+DE 1300 JEUX DISPONIBLES) 
Neuve Occasion 

CONSOLE MEGADRIVE 2 (Franç.) + SONIC 695 F 499 F 
MANETTE PRO 2 99F PRO PAD (transparente) 159 F 
GAME-GENIE 349 F ADAPTATEUR JEUX JAP. 79F 

Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version française) : 

SONIC 79F TERMINATOR 199 F 

ALTERED BEAST 99F TWOCRUDES DUDES 199 F 
WORLD CUP ITALIA 139F ECCO LE DAUPHIN 275F 
STREET OF RAGE 149F MICKEY ET DONALD 275 F 
BUCK ROGERS 199F SONIC 2 275F 
KID CHAMELEON 199F STREETOFRAGE2 275F 
MICKEY MOUSE 199F SUPER MONACO GP2 275 F 

Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version française) : 

ASTERIX 399F  JURASSIC PARK 399 F 
FLASHBACK 399F ALLADIN 449 F 

FORMULA 1 399F STREETFIGHTERI 549F 

=] {M{GA-CD (+ DE 100 JEUX DISPONIBLES) 

MEGA-CD 2 Français (neuf) avec 1 jeu 1990 F 

Exemple de prix (JEUX NEUFS) : 
FINAL FIGHT 399 F PRINCE OF PERSIA 399 F 
JAGUAR XJ 220 399 F BATMAN RETURN 449 F 
ADAPTATEUR CDX PRO (pour jeux USA + JAP) TEL) 

CONSOLE NEO-GEO* + 1 JEU 1990 F 
(+ DE 200 JEUX DISPO.) 

Exemple de prix : NEUF OCCASION 
MAGICIAN LORD 590 F 399 F 

FATAL FURY 2 1490 F 999 F 

WORLD HEROES 2 1490 F 1090 F 

VIEW POINT 1690 F TEL 

SAMOURAI SHODOWN 1690 F TEL 

TITANIUM TNT 7 ATEN 
pa le (1) 43.290.290+ 

à Vds. amstrad 6128 Plus. BE. + jx. sans notice 500 F. avec jx. ) 
2000F. sans jx. Tél. après 18h00. demander Nicolas. Tél : 33- 18-01 

& 1h! | l K 4 Vds, M.System Il+ 2 man. + 10 jx. : Double Dragon, Shinobi, Goldeaxe, 
=] GAME-BOY (+ DE 400 JEUX DISPONIBLES) L Ill! À Dung Fu Kid, Mickey Mouse … Le tout ; 1 000 F. Demander Alban après 

CONSOLE G 5 Neuve Occasion | | | 47h00. Tél : 44-87-55-34 GATE TE 

LE GAME-BOY (Française) 299F  199F À WIN 
ETUI ANTI-CHOC 69F LOUPE LIGHT BOY 99 F £ : 4 M “A ds: ou 60contré Parodies. in., Starwing, S.Mario |V, Street 
GAME-GENIE (neuf) 249 F ADAPTATEUR SECTEUR 99F = es DONS 

Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version française) : | | D: Ech.Hyper Lode Runner, Universal Soldier, Double Dragon l 

TORTUE NINJA 109F SUPER MARIO LAND 2 475 F | # Î … | Demander Robert après 12h00. Tél: 60-61-61-78 AY 
PER M, E Ÿ 

SRE ANIA D dele  TEMUINATOR 2 HE ||, A! de #5 Väs.Stroet Fighter 1! pour S. Nin. (Français) en TBE. Boite, + notice : 
AOF, Tél:35-71-565-99 à 

te 
NES (+ DE 1800 JEUX DISPONIBLES) #2 Vs. Ach,, éch., jx. sur SNin, Ach. mie HE al 

CONSOLE DE BASE * (garantie 3 mois) 249F |, pro ets. Sing See hs 2, Pine AN 

Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version française) : 8 } f 

TORTUE NINJA 79F ROBOCOP 175F | = ads, jx. Nes entre 400 et 150F. (Mario ais pson's, Zelda 1.) Tél. 

GAUNTLET 139F ZELDA2 179F | © sprès 17100. TARN ET IT 

METAL GEAR 139F DOUBLE DRAGON2 199F à 4 Vds.jx. (poss. éch.) : World Cup, Lemmings, Castelvania IV etc. 

SUPER MARIO BROS 139 F  DUCK TALES 239 F | £ Contacter Michael. Tél : 60-06-45-06 
PUNCH OUT 149F SUPER MARIO 3 249F | = j 

SUPER.NINTENDO / SUPER FAMICOM / SUPER NES La ; #3 Ach. Mortal Kombat, Street HA p Cp Super Ghouls'n Ghosts à 
300 F. maxi. Tél. après 18h00. Tél: 1 

CONSOLE SUPER-NINTENDO Française : Neuve Occasion e : 

CONSOLE nue 690F 499F el MISSION IMPOSSIBLE. J'ai voulu réaliser le code Star Wars paru dans le n° 

CONSOLE + MARIO ALL STARS 990 F . & 14, Je n'ai rien obtenu, Comment faire ? Merci d'avance. Tél: 35-43-27-76 
8 

CONSOLE FUEL IE 2 LS É 699 F : # Ech.Street Fighter Ill contre TMHT IV ou Un Squadron. Demander 

MANETTE PRO PAD (transparente) 159F RÉCHALTA PATES 
ADAPTATEUR SNINT/SFAMICOM/SNES 99 F 69 F 

(+ DE 1500 JEUX DISPONIBLES) 

Exemple de prix (Jeux d'occasion) (version française) : 

#: Vds. jeu' S.Nin. Beed Beep + AD 29. Prix : 350.F: le tout. Tél, après 
17h00. Tél : 62-63-24-98 

ÆaWds. Robocop : 200 F. ou éch.contré Swords and Serpents. Tél! 51-12-81-92 
BLAZING SKIE 269 F AXELAY 339 F | © 
PILOT WINGS 269F CASTELVANIA 4 339 F | À ÆaWs. sûr S.Nin. Street Fighter H. 350 F,, Zelda Ill : 300.F, Mario IV : 

ZELDA 3 269 F PRINCE OF PERSIA  339F | * 250 F:'Super Probotector : 300 F. Contäcter Ludovic après 19h00. 

STARWING 314F ROAD RUNNER 339F | ° Télé 28-49-22-28 
SUPER PROBOTECTOR 314 F  STREET FIGHTER2  339F ÿ 
ANOTHER WORLD  339F SUPERSTARWARS 339 F ETC AIT A TIC VO: pe Nes : SEE DAS Se Din roc MAMA Rene" 

soccer.avec boites’et notices. Demander Boris. Tél: 87: 

Exemple de prix (JEUX NEUFS) (version française) : 
MARIO ALL STARS 389F CANTONA FOOTBALL 469 F | 23 Vds. nbxejx. sur Mégadrive.s'entre 200 et 250/F. dont : Flashback, Fatal- 

SIM CITY 389 F  STREETFIGHTERII TURBO 489 F ass 
ASTERIX 449F  TECMO BASKET BALL 489 F | Aa Vas.5 jx. sur GBoy : 150 F, l'un. : BétmanIl, Grinlins Il, UniversabS., 
BATTLETOADS 449F F1 POLE POSITION  499F Robocop, Simpsons …Contacter.Julien.après 18h00 sauf.le"Week- end. 

\NIGEL MANSELL 449F  MORTAL KOMBAT 549 F Tél: 20-91-22-86 

#3 Vds. pe S:Nin. : Krusty's, Super Fun/House : 300 F. Tél : 49-86-69-25 

#2 Vdsou éch, jx. S.Nin. S. Tennis et Sriype : 100 F. l'un ou éch.contre Wwf où 
Tiny Ton: Démander Christophe ou Frédéric. après 17h00..Tél:,32-53-48-72 

Offre dans 

RC : Paris B 385 215 603 
CONSOLE PORTABLE GT TURBO* avec 1 jeu 995 F 

+ 700 JEUX DISPONIBLES (HU-CARD + CD ROM) 

à partir de 99 F 
à Vds. MS2:+ 2 maneæjxesjSonic Il, ActidhiFighter, Super Tennis, 
Wonder Boy |, Alex Kid. Tél:84-82:64-25 

#1 Ech. jx. SNes : Zelda Ill, Another World et Fatal lry (US) contre. autre 
ix. S.Nin. Faire proposition. Tél : 90-26-93-65 

#Wüs, pour SNin. : Castelvania IV, Gouls'n'Ghost, Street Fighter 11, “Road 
Runner, Super Mario Kart, Jimmy Connors, Tennis : 300 F. Tél 76-56-90-55 

= = ri AY À à man, é jee ; za 5 ue, ren Le tout : 

ee pa mn D D eue À ou éch. contre Super Graph ou 4 jx. Contacter Antony, 
EEE BON DE COMMANDE EXPRESS : À retourner à SCORE GAMES Qra:or4.20 

PRENOM #3 Ech. Phalanx sur S. Nin, contre autre jeu, sauf : Axelay, super R Type, 
S.Mario Kart et Street Fighter Il. Tél : 46-26-77-90 

Aurore Le lundi de 14H à 19H30. Du mardi au samedi de 10H à 19H30 non stop pe re 

Métro : Maubert Mutualité - RER : Luxembourg/St Michel -BUS : 63.86.87 Parking Maubert VILLE #3 Vds. Nes + 2 man. + NESADV + 10 x. Prix : 1 400 F. ou jx, 100 à 200 F: (Super 

VENTE PAR Avec notre CARTE DE FIDELITE %} TE EURE 
CORRESPONDANCE complète, vous gagnez 

24/ 48H 300 
LIVRAISON COLISSIMO de Jeux Gratuits CHEQUE 

Nous rachetons vos consoles ainsi que la majorité de vos jeux :GAME-GEAR CARTE BLEUE Q N° 

Mario Il et Ill, Gremlins Il, Roller Games Tél. Alexandre, Tél: 33-95-21-66 

A Vds. jx SFC et S.Nin : Contra 3, Axelay, SMario Kart, Road Runner... 

TITRE CONSOLE | Prix | Je règle par : Tél:49-11.18-76 

É NDAT LETTRE Q #5 Vds. jx. S.Nin. Français : S.Mario Bros IV : 350 F. Demander Jean. 

R S 
re Tél : 98-49-68-23 

BANZ 10/93 a Vds.ou éch. K7 Nes contre K7 GBoy entre 100 et 200 F. la K7 Nes pour 
plus de renseignement Té/ : 20-81-27-14 

+MEGADRIVE MEGA CD <GAME-BOY eSUPER-NINTENDO/FAM/SNES eNEO-GEO LULU TU x non je Ft5, Strike Eagle entr 300 à 250 F. ré: 26:64:93:99 poste 412 

Paiement immédiat au magasin ou sous 72 heures pour la province FRAIS DE PORT (1 à 3 jeux: 30F) | CONSOLE :60F| 30F | Date expiration : 

échangeons vos jeux Sur : e NE.S + MASTER-SYSTEM 

Ji après 18h00. Tél : 26-64-93-99 

YNX NEC TOTAL A PAYER Sianature 
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Les Tiny Toon en folie! 
Konami nous entraîne dans de nouvelles 

aventures avec Porky, Dizzy, Buster 
Bunny et tous leurs amis. 

Retrouvez la magie des cartoons sur 
Game Boy, NES et Super Nintendo. 

Des graphiemes somptueux, une bonds Avec Tiny Ton Advertures , e jouabilité 
exemplaire, avec une foultitude de les DOMAINES 8 on 

levels …. Un vrai régal pour les yeux !!! vraiment Pere : 
Entamez un voyage fantastique Le dessin animé n'est pas loin ! 

dans un monde féérique. 

Pour tout renseignement sur les yeux, appelez le SOS Nintendo au (1) 34647755. Distribution Bandai France. 

TINY TOON ADVENTURES, names, characters and logos are registered trademarks and copyright of WARNER BROS. a division of TIME WARNER ENTERTAINMENT, 

1P @ 1002  Nintandn® SNS" NES" GAME BOY”. the Nintendo Product Seals and other marks designated as "TM" are trademarks of Nintendo. KONAM/ is a 



AULEUTE 
ET BIENTÔT DISPONIBLE 

SUR GAME BOY". . 


